“OYUNLARLA EĞLENİYORUM, KODLAYARAK ÜRETİYORUM” OYUN KODLAMA YARIŞMASI
KONU: 
“KOD01 - Adana İl Milli Eğitim Müdürlüğü Robotik ve Kodlama Kapasite Geliştirme Projesi” kapsamında müdürlüğümüze bağlı resmi ve özel ortaokullar ve liselerde öğrenim görmekte olan öğrencilerimiz arasında Blok Tabanlı Programlama Scratch ya da Android Tabanlı Programlama kullanarak “Oyunlarla Eğleniyorum, Kodlayarak Üretiyorum” Oyun Kodlama Yarışması yapılması planlanmışır.
Yarışma sürecinde planlananan ürün ile ilgili kategori sınırlandırması olmayacaktır.Öğrenciler istedikleri konu ile ilgili ürün üretebileceklerdir. 
AMAÇ:
Adana İl Milli Eğitim Müdürlüğü’ne bağlı tüm resmi ve özel okullarda öğrenim gören ortaokul ve lise öğrencilerinin  kodlama alanındaki yetkinliklerinin arttırılması,bilişimi  üretim alanında kullanmalarını sağlayarak eğlenerek öğrenmeleri amaçlanmaktadır.
HEDEFLERİ:
Bu yarışmayla öğrencilerin;
· Bilgi işlemsel ve algoritmik düşünme becerilerinin geliştirilmesi,
· Bilişsel yeterliliklerinin geliştirilmesi,

· Proje tasarlama, geliştirme, oluşturma ve uygulama deneyimi edinmeleri,

· Yerel ve ulusal düzeyde, yeterlilik ve özgüvene sahip olmaları,

· Araştırma, problem çözme becerilerini geliştirmeleri, bilimsel düşünme yeteneği kazanmaları,

· Ekip hâlinde veya bireysel çalışma deneyimi kazanmaları,

· Bilgi teknolojilerini kullanmaları, 

· Kalite ve verimlilik bilincini geliştirmeleri,  hedeflenmektedir.
KATILIM ŞARTLARI:

1.Adana ilinde bulunan ortaokul ve lise öğrencileri bireysel veya takım halinde(en fazla 3 kişilik ekip olarak) bu yarışmaya katılabileceklerdir.
2.Son teslim tarihine kadar gönderilmeyen ürünler değerlendirilmeyecektir
3.Tasarlanan çalışmalar, mail yolu ile iletilecek olup,gönderilecek mailde katılımcıların ad soyad,okul adı,sınıfı ve telefon bilgilerinin bulunması gerekmektedir.Bu bilgileri taşımayan mailler değerlendirmeye alınmayacaktır.Jüri değerlendirmeleri için her çalışmaya başvuru numarası verilerek katılımcı bilgileri objektif değerlendirme kriterleri adına gizli tutularak değerlendirme yapılacaktır.
YARIŞMANIN DUYURULMASI

Yarışma ile ilgili duyurular ve görseller Adana İl Milli Eğitim Müdürlüğü ve ilgili birimlerin internet sitelerinde ve sosyal medya hesaplarında yayımlanacaktır.İnternet sitelerinde ayrıca, zaman içinde yarışmayla ilgili olarak hazırlanacak resmi yazılara ve/veya duyurulara da yer verilecektir. 
DEĞERLENDİRME:
Yarışmaya katılacak ürünler İl Milli Eğitim Müdürlüğü tarafından kurulan "Değerlendirme Komisyonu"nunca final yarışmasına katılmaya hak kazanan çalışmalar 3 Ocak 2022’de açıklanacak olup, ortaokul ve lise kategorilerinde 5 Ocak 2022  günü final değerlendirmesi yüz yüze yapılacak olup,dereceye girenler aynı gün ilan edilecektir.
Puanlama Kriterleri:

	Özgünlük                                      20 Puan

	Seviyeye Uygunluk                      20 Puan

	Yaratıcılık                                    20 Puan

	 Kullanışlılık                                20 Puan

	Geliştirilmeye uygunluk              20 Puan


YARIŞMA TAKVİMİ :
	  Başvuru Tarihleri



              :6 Aralık-27 Aralık 2021
  Ön Değerlendirme Sonuçlarının Açıklanması     : 3 Ocak 2022

	 Final Yarışması                                                        :5 Ocak 2022

	  Ödül Töreni                                                             :5 Ocak 2022


BİRİNCİLİK, İKİNCİLİK VE ÜÇÜNCÜLÜK ÖDÜLLERİ:
Yarışmada ortaya çıkan ürünler Adana İl Milli Eğitim Müdürlüğü web sitesinde ve www.kod01adana.org sitesinde duyurularak, katılımcılara sertifikalar ile dereceye girenlere ödülleri  verilecektir.
İLETİŞİM ADRESİ:
Web: http://adana.meb.gov.tr
          http://adanaarge.meb.gov.tr
          http://kod01adana.org
e-posta: adanakod01@gmail.com
