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Degerli Meslektaslarim,

Millt Egitim Bakanhgr Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Mudirlogunon Bilgi Islemsel Disinme
Becerisinin Disiplinlerarasi Yaklagim ile Ogretimi kitabi, dijitallesen egitim ortamlarinda ilkokul
dgretmenlerinin bilgi, beceri ve yeterliklerine katki saglamasi amaciyla hazirlanmigtir. Bu kitap, alanda
egitim veren dgretmenlerimizin dijital yeterliliklerinin guclendirilmesine, gelistirilmesine ve bu sayede

dgrencilerimizin bilgi islemsel disinme faaliyetlerine katki saglayacaktir.

Bilgi Islemsel Distnme Becerisinin Disiplinlerarasi Yaklagim ile Ogretimi kitabi, 11 bélomden
olusmaktadir. Kitapta, dijitallesen dinyada bir disiplin olarak karsimiza cikan teknoloji kavrami ile
problem ¢ézme, mantiksal sorgulama, kodlama, bilgi islemsel disinme becerileri ve bu becerilerin
egitiminde kullanilan pedagojik yaklagimlar ele alinmigtir. Egitim faaliyetlerinin énemli bir basamagi olan
disinme becerisini artik teknolojiyle birlikte ele almaya ve ikisini bitinlestirdigimiz bir yaklagima ihtiyag
vardir. Kitap bu ihtiyacin giderilmesini amaclamaktadir. Kitapta yer alan kuramsal bilgilerin uygulandig
etkinlik kitabi ise dgretmenlerimiz ve égrencilerimizin farkli grenme alanlarinda ve pek cok kazanima
yénelik uygulamalari, teknolojik Grinler ve bilgi islemsel disinme esliginde gerceklestirmeleri amaciyla

hazirlanmigtir.

Kitapta emegi gecen akademisyenlerimize, ilkokul dgretmenlerimize verdikleri katki ve destekten dolayi
tesekkir eder, bu calismanin égretmenlerimiz ile égrencilerimize faydali olmasi temennisiyle sevgi ve

saygilanmi sunarim.

o Dog. Dr. Adnan BOYACI o
OGRETMEN YETISTIRME VE GELISTIRME GENEL MUDURU
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ETKINLIK KiTABI

1. SEVIYE
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1.1 MERAK MACERASI

Sinif ve Dénem

1. Sinif Gz Dénemi Etkinlik Stresi: 8 Hafta

Tema

Okulumdaki Hayat

Ogrenme Alanlari

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Matematik, Hayat Bilgisi, Turkce

Genel Hedef

Bu projede 6grencilerin okul yasamina iliskin merak duygusu pekistirilerek sorgulama,
tasarim ve ayristirma becerilerinin gelistirilmesi; ginlok yasamlarinda basit islem akiglarin

gerceklestirmeleri; siniflarini, okullarini ve cevrelerini tanimalar hedeflenmektedir.

Kazanimlar

Bilisim Teknolojileri
ve Yazilim

BT.5.D1.1. Gunluk yasantiya iligkin basit islem akiglar tasarlar.
BT.1.D1.1. Cevresinde yaygin kullanilan teknolojik araclan tanir.
BT.5.D2.8. Bir problemin ¢ézim icin algoritma olusturur.

BT.5.D1.4. Farkli problemlerin ¢6z0m icin mantiksal sorgulama yapar.

Matematik

M.1.1.1.3. 100’e kadar (100 déhil) ileriye dogru birer, beser ve onar ritmik
sayar.
M.1.2.2.1. Uzamsal (durum, yer, yon) iliskileri ifade eder.

Torkce

T.1.1.9. Sézl0 yonergeleri vygular.

T.1.2.2. Hazirliksiz konusmalar yapar.

T.1.2.3. Cergevesi belirli bir konu hakkinda konusur.
T.1.3.13. Gorsellerle ilgili sorularn cevaplar.

T.1.4.1. Boyama ve cizgi calismalar yapar.

Hayat Bilgisi

HB.1.1.1. Sinif ii tanisma etkinligine katilir.

HB.1.1.2. Kendisiyle akranlar arasindaki benzer ve farkli yénleri ayirt eder.
HB.1.1.4. Sinifinin okul icindeki yerini bulur.

HB.1.1.7. Okulunun balumlerini tanir.

HB.1.1.13. Okulda iletisim kurarken nezaket kurallarina uyar.

HB.1.1.9. Okul calisanlarini tanir.

HB.1.1.10. ihtiyac duydugu durumlarda okul calisanlarindan yardim alir.

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI I Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midiirlagi |
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Projenin Bilgi islemsel Disinme Becerisi ile iliskisi

Bu projede BID becerilerinden modelleme, Kedi Tasarimi etkinligiyle; ayristirma ve rinti
tanima, Kedileri Tanitiyoruz ve Teknolojik Araclari Taniyalim etkinligiyle; algoritma tasarimi,

Kedi Tasarimi ve Kediye Kim Yardim Eder? etkinlikleriyle kazandirnlmaktadir.

Projedeki Islemler ve Tasarim Yaklagimlar

Bu projedeki etkinlikler, tasarim yaklasimlarindan somut tasarim yaklagimi ile hazirlanmisgtir.

Projenin Adi

Merak Macerasi

Giris

Asagidaki ifadelerle derse girig yapilir:

'Simdi bir kedinin serivenine yolculuk yapacagiz. Bu kedinin kuyrugu diger kedilerden daha
kisa. Neden daha kisa oldugunu ben de bilmiyorum. Bu yolculukta pek cok sey kesfedecegiz.
Bakalim kedinin kuyrugu neden kisaymis. Kedinin kuyrugunun nasil uzayabilecegini merak

eden var mi?"

islem

Bu projede dgrenciler proje siresince yanlarinda olacak bir kedi tasarlayacaklar, bu kediyi arkadaslari-
na tanitacaklar, merak duygusundan hareketle kedinin kuyrugunun neden kisa oldugu Gzerine disine-
cekler, cevredeki teknolojik araclar taniyacaklar. Okulu, okulun bélimlerini taniyacaklar ve gunlik
selamlasma bigimlerini gerceklestireceklerdir.

Kaynaklar

Kuyruk kapmaca oyununda kullanilacak sarki:
https://www.youtube.com/watch?v=-B3PEU5cQpU
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1.1 MERAK MACERASI

Sureg

1. Kedi Tasarimi
Asagidaki ifadelerle derse giris yapilr.

'Simdi bir kedinin serivenine yolculuk yapacagiz. Bu kedinin kuyrugu kisa. Neden kisa
oldugunu ben de bilmiyorum. Bu yolculukta pek cok sey kesfedecegiz. Bakalim kedinin kuyrugu

neden kisaymis. Kedinin kuyrugunun nasil uzayabilecegini merak eden var mi?"

Dersin baslangicinda kedi tasarim adimlan dgrencilere verili. Ogrencilerin amaci, evden
getirdikleri karton rulo malzemeleri kullanarak gérselde verilen islem akisini takip ederek
bir kedi tasarlamaktir (Kedi tasarimi yapilirken kuyruk kisa tutulacakhr). Kedi tasariminda
dgrencilerin alternatif materyalleri kullanmasi tegvik edilebilir. Tasarimlar tamamlandiginda her
dgrenci, tasarlamis oldugu kediye bir isim verir. Ogrencilerin tasarladiklar kediyi yil boyunca
diger proje calismalaninda da kullanacaklari icin saklamalan gerekmektedir. Ogretmen de

dgrencilerin sirecine eslik etmek icin kendisine bir kedi tasarlar.

N7/

- = katlama ¢izgisi

kesim cizgisi

4
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1.1 MERAK MACERASI

2. Kedileri Tanitiyoruz

Cocuklar kedileri tasarladiktan sonra, kedilerine bir isim verirler ve kedilerini siniftaki
arkadaslari ile tanishinirlar. Her defasinda iki 6grenci, kedileri ile birlikte sinifin énine cikar
ve kedisini anlatir. Ogrencilerin anlatimlar sirasinda, onlara kedileri hakkinda disinmeye
yonlendiren asagidaki sorular sorulur. Ogrencilerden anlatim sirasinda kedilerin benzer ve
farkli yénlerini belirtmeleri istenir.

* Kedinizin ismi nedir?

* Kediniz neler yapmaktan hosglaniyor?

* Kediniz neler yemekten hoglaniyor?

* Kediniz hangi oyunlari oynamayi sever? (Sorular cogaltilabilir.)

Ogrencilerin sorular yanitlamalarinin ardindan asagida verilen etkinlik tahtaya yansilir.

(MUmkin olmadigi durumlarda ders dncesinde gérselin cikhisi alinip égrencilere dagilabilir)
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3. Kedinin Kuyrugu Neden Kisa? (Kuyruk Kapmaca Oyunu)

Dersin baslangicinda kuyruk kapmaca oyunu oynanir. Oyun éncesinde dgrenciler uzun
seritler, yazmalar, krapon kégitlan kullanarak oyunda kullanacaklan bir kuyruk yaparlar.
Kuyruklarini arkalarina bagladiktan sonra mozik esliginde dans etmeye baslarlar. Kuyrugu
ile dans eden égrenciler kuyruklarini korurken arkadaslarinin kuyruklarini almaya cahsirlar.
Kuyrugu kapilan égrenci, elindeki kuyruklarla oyun disinda kalir. En sona kalan égrenci

kuyrugunu iyi korudugu igin oyunu kazanir ve alkiglanir.

Ogretmen Kedinin kuyrugu neden kisa2” sorusunu égrencilere sorar. lpucu verilmeden

dgrencilerin sirayla soruyu yanitlamasi ve akillarina gelen ilk seyi séylemeleri beklenir.
Bir sire sonra "Merakli Kediler" metni 6gretmen tarafindan okunur.

Merakh Kediler

Kediler her sabah yeni bir seyi merak ederek uyanirlarmis. O kadar meraklilarmig ki oyun
oynarken, yemek yerken hatta yolda yirirken bile bir seyleri merak ederlermis. Merak ettikleri

seylerin cevaplarini égrendikce kuyruklari uzarmis.

Ulkedeki tim kediler haftanin son giing biyuk bir cemberde toplanip merak ettiklerini
birbirlerine anlatir, kuyruklarini sallarlarmis, meraklariyla eglenir kahkahalara bogulurlarmis.

Birbirlerinin merak ettiklerini 6grendikce kendi meraklari artarmis.

Gunler, haftalar, aylar hatta yillar gecmis. Biyik cemberde yapilan bulusmalara merakli

kediler katilmamaya baslamiglar. Sorduklari sorularin pesine dismemeye baglamislar.
Hala sorularinin pesinden giden kediler de varmis. Iste onlarin aklinda tek bir soru varmis:
“Acaba neden eskisi gibi biyik cembere gelmiyorlare”
Hemen sorularinin pesine dismusler.

Binalar, sira sira evler gérmusler. Pencerelerinde hic kimildamadan duran... O da ne?
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1.1 MERAK MACERASI

Kuyrugu kisa kedi.

Hemen pencereye yaklasmiglar ve sormuslar:

“Seni buyUk cemberde géremiyoruz. Cok merak ettik. Neden gelmiyorsung”
Penceredeki kedi cevap vermis:

“Orada anlatacagim bir sey kalmadi. Merak ediyorum aslinda ama sorularimin pesine
diusemiyorum. Sahibim nereye gitmemi istiyorsa oraya gidebiliyorum. Evdeki esyalarin altinda,
kutularin icinde ne var merak ediyorum, ya cok agirlar ya da kapalilar. Ozellikle bir oda var,
hep kapisi kilitli girmeme izin vermiyorlar. Tek bir sey yiyebiliyorum: Mama. onu da ne zaman
verirlerse o zaman yiyebilirim. Bir gin sorularimin pegine dustim, gizlice evin kapisindan
¢tkitm ama bahcenin duvarlarini asamadim. Béylece sorularimin pesine dismekten vazgectim.

Kuyrugum da kisaldi.” (https://www.ogretmenagi.org/merak_kediyi besler)

Ogretmen, metni okuduktan sonra égrencilere kedinin kuyrugunun neden kisa oldugunu
sorar. Gelen yanitlarin ardindan “Merakli kediler Glkesinde sorularinin pesine dismeyi birakan

kedilerin kuyruklan kisalirmis.” agiklamasini yapar.
4. Teknolojik Araclar Taniyalim

“Kedi, teknolojik araclarin neler oldugunu merak ediyor? Ona yardim edelim mi? Cevremizde hangi
| g Yy Y g
teknolojik araclar var?” sorulari sorulur ve yanitlar alinir. Bir stire sonra “Teknolojik araclan boyayarak

kedimize yardim edelim.” yénergesi verilerek Cevremdeki Teknoloji gérseli égrencilere dagilir.

Boyama etkinliginin tamamlanmasinin ardindan okulda bulunan teknolojik araclardan séz edilir.
Ardindan bu teknolojik araclarin bulundugu okul bélimlerinin égrenciler tarafindan nerede oldugu tarif
edilir. Ogrencinin kendi sinifi ve diger okul bélumlerine okul kapisindan girdikten sonra nasil ulasacags

da égrenciler tarafindan anlatilir.

Ogretmene not: Ogrenciler teknolojik araclar dogru boyadiklarninda kedilerin meraki giderildigi
icin kedinin kuyrugu uzatilir. Diger haftalardaki etkinlerde de merak duygusunun her giderilisinde

kedinin kuyrugunun uzatilmasi yararl olacaktir.
T.C.MiLLI EGiTiIMBAKANLIGI I Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midurligi | 17
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1.1 MERAK MACERASI

5. Kediye Kim Yardim Eder?

Asagidaki kutucuklar iceren karelerden birinde kedi, digerlerinde nébetci 6gretmen, temizlik
gorevlisi, mudir yardimasi gibi okul calisanlan bulunmaktadir. Ogrenciler ihtiyac hélinde ve yasanan
duruma gére karelerden yola cikarak kedinin hangi gérevliden yardim almasi gerektigini bulurlar.

Bunun icin sekildeki islem akisi Gzerinden oklari kullanarak kediye yolu tarif ederler.

TEMIZLTK CORRVLLS
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1.1 MERAK MACERASI

6. Okula Yolculuk

Ogrencilere "Benim kedim okulun bélumlerini merak ettigini sdyledi. Sizin kediniz de merak ediyor
mu?" sorusu sorulur ve yanitlar alinir. Yanitlarin ardindan égrencilerin okulda merak ettigi mekanlar
belirlenir. Bir sire sonra bu dgrencilere “Sizce bu yerler nasil olabilir? Resimlerini gizmek ister misiniz?”
sorular sorularak merak ettikleri mekanlarin resimlerini cizmeleri séylenir. Ogrencilerle birlikte bu
mekénlar (mGdir, midir yardimaisi odalari, 8gretmenler odasi vb.) ziyaret edilir ve dgrencilerin
mekénla ilgili sorulari yanitlanir. Ogrenciler ziyaret esnasinda siniffan merak ettikleri balomlere
kadar ka¢ adimda gittiklerini 100 adima kadar sayarlar (1. sinifta 100 e kadar sayabiliyorlar).

Sayma sonuclar ziyaret sonrasinda siniftaki dgrenciler ile paylasilir. Ayni noktaya égrencilerin neden

birbirlerinden farkli sayida adimla gittikleri Gzerine konusulur.
7. Kediyi Bulalim

Siniftaki 6grencilerden biri, sinif icinde kedisini kaybetmistir. Kedisi kaybolan égrencinin baslamasi
icin bir baslangic noktasi belirlenir (Tahtanin bulundugu yer ya da sinifta farkl bir yer olabilir). Kedisi

kaybolan dgrencinin kediyi bulmasi amaciyla arkadaslar sirayla yénergeler verirler.
Ornek yénerge: ki adim ileri-saga dén-io¢ adim ileri-sola dén

Kedisini arayan dgrencinin kediyi bulma strecinde yénergeleri uygularken toplam kac adim athig
hem kediyi arayan 6grenci hem de siniftaki diger égrenciler tarafindan sayilir. Kedinin bulundugu yere

dogru kag adim atldigi kontrol edilir.

8. Selamlasan Kediler

Ogrencilere kedilere iliskin gézlemleri sorulur. Asagidaki sorularin yanitlar égrencilerle birlikte

aranir:
* Kediler baska kedilerle bir aradayken nasil davraniyorlar?
* Birbirleri ile kargilastiklarinda neler yaparlar?

* Peki, siz birbirinizle karsilastiginizda ne yaparsiniz? Birbirinize nasil davranirsiniz?

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI I Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midiirlagi | 21



Ogrenciler ikiserli gruplara aynlirlar. Gonin farkli zamanlarinda karsilasma anlarini, farkl,

durumlarda kullanilacak nezaket ve selamlasma ifadelerini kullanirlar.

égre’rmene not: “Ogle yemegi yerken bir arkadasinizi gérdiniz. Ona ne séylersiniz?”,
“Sabah okula gelirken okulunuzda calisan bir okul gérevlisini gérdiniz. Ona ne séylersiniz?” gibi
sorular dgrencilere sorulur ve iki dgrenciden olusan gruplarn siniftaki diger égrencilere bu durumu
canlandirarak ifade etmeleri saglanir. Canlandirma sirasinda égrenciler nezaket ifadeleri kullanmalar

konusunda yénlendirilir.

Degerlendirme

Dereceleme Olcegi

Gelistirilmeli iyi Cok iyi

Olgutler (1 puan) (3 puan) (5 puan)

Cercevesi belirli bir konu
hakkinda konusur.

Bir problemin ¢6zimi icin
algoritma olusturur.

Sinfinin okul icindeki yerini
bulur.

Nesne sayisi 100’e kadar
(100 dahil) olan bir
topluluktaki nesnelerin
sayisini belirler ve bu sayiy
rakamla yazar.

Okulda iletisim kurarken
nezaket kurallarina vyar.
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MERAK MACERASI

Sonug

Ogretmen, asagidaki ifadeleri dgrencilere séyleyerek projeyi sonlandinir:

“Tebrikler! Merakl bir kediniz oldu. Tum égrenme sureclerinizde kediniz sizinle olacak.

Birlikte yeni sorularin pesine dusecek, kuyrugunu uzatmak igin ona yardimer olabileceksiniz.”
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1.2. Merak Saghg:

Sinif ve Donem

1. Sinit Giz Dénemi Etkinlik Stresi: 8 hafta

Tema

Saglikh ve Guvenli Hayat

Ogrenme Alanlari

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Matematik, Hayat Bilgisi, Tirkce, Goérsel Sanatlar

Genel Hedef

Bu projede égrencilerin saglikli yasamanin kosullarini 6grenmeleri; saglikl yasarken temizligi,
saglikh beslenmeyi, planlamayi, bilingli teknoloji kullanimini ve spor yapmayi davranis héline
getirmeleri; ayni zamanda beslenme mizesi, bir gini planlama, spor ve canlandirma yapma

gibi etkinliklere katlmalar hedeflenmektedir.

azamerlar
Bilisim Teknolojileri | BT.5.D1.3. Karigik bicimde verilen islem adimlarini mantiksal olarak siralar.
ve Yazilim BT.5.D1.4. Farkli problemlerin ¢6zim icin mantiksal sorgulamalar yapar.
. M.1.1.3 Tam ve yarim saatleri okur.
Matematik M.1.3.3.3 Belirli olaylan ve durumlar referans alarak siralamalar yapar.

T.1.1.9. Sézlu yénergeleri uygular.

T.1.2.2. Hazirliksiz konugmalar yapar.

Tirkce T.1.2.3. Cercevesi belirli bir konu hakkinda konusur.
T.1.3.13. Gorsellerle ilgili sorulan cevaplar.

T.1.4.1. Boyama ve cizgi ¢calismalari yapar.

HB.1.2.6. Gun icerisinde neler yapabilecegini planlar.

Hayat Bilgisi HB.1.3.2. Saghgini korumak icin almasi gereken énlemleri fark eder.

Gorsel Sanatlar | G.1.1.3. Duygu ve disincelerini gérsel sanat calismasina yansitir.




MERAK SAGLIGI

Projenin Bilgi islemsel Disinme Becerisi ile lligkisi

Bu projede BID becerilerinden aynistirma ve soyutlama becerileri Sagligimiza Dikkat Edelim,
Kedimize Sandvi¢ Hazirlayalim ve Beslenme Mdzesi etkinlikleri ile kazandirilmaktadir.
Modelleme ve algoritma tasarimi becerileri Kedimize Sandvi¢ Hazirlayalim etkinligi ile
kazandinlmaktadir. Algoritma tasanmi Gin icinde Temizlik, Saglikli Yasamak Icinde Planli

Yasama, Sagligim ve Spor etkinlikleri ile kazandinlmaktadir.

Projedeki Islemler ve Tasarim Yaklagimlar

Bu projedeki etkinliklerden Sagligim ve Spor, Beslenme Mizesi, Haydi Sandvi¢ Hazirlayalim
etkinlikleri tasarim yaklagimlarindan is birlikli tasarim yaklagimiyla, Saghgimiza Dikkat Edelim

etkinligi ise somut tasarim yaklagimi ile hazirlanmustir.

Projenin Adi

Merak Saghg:

Giris

Ogretmen, sinifi selamlarken “Yeni sorularin pesine dissecegimiz projemize hos geldiniz.”
ifadelerini kullanarak sinifi derse hazirlar. Kendi yaph@i kedisini sinifa gésterir. Kedisi kirlen-
mistir, toz icindedir. Ogrencilere “Kedimizi nasil temizleyebiliriz?” sorusunu sorarak dikkat
ceker. Ogrencilerden gelen yanitlar dikkatle dinlenir. Kedilerin temizlenmesi tzerinden konus-

ma devam eder.

islem

Proje siresince saglikli yasam konusunda dgrencilerin meraklarini ortaya cikarmak ve yeni
sorular sormalarini saglayarak bu sorularin pesine dismeleri icin kedi kurgusundan yola
cikilarak teknolojiyi saglkli kullanmak, planh yasamak, saglikli beslenmek temalari ele alinir.

Reklam filmi, canlandirma, beslenme mizesi olusturma etkinlikleri yapilir.

Kaynaklar

1. Yedi Adim sarkisi (Sagligim ve spor etkinligi sirasinda kullanilacaktir):
https://www.youtube.com/watch?v=pl2XyJYA6gk
2. Yedi Adim dansi: https://www.youtube.com/watch?v=3J5q9PTd2o0l
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Sureg

1. Gin Iginde Temizlik

Dersin baslangicinda “Kediler kendilerini nasil temizler? Kirlendiklerinde temizlenmek igin
neler yapiyorlardir dersiniz?” sorulariyla 6grencilerin dikkati temizlik konusu Uzerine cekilir.
Ogrencilerin yanitlan alindiktan sonra kedilerin temizlenmek amaciyla neler yaptiklarini
canlandirmalar icin génGllo dgrenciler tahtaya davet edilir ve 86grencilerin beden diliyle

kedilerin temizlik adimlarini géstermeleri beklenir.

Bir stire sonra “Insanlar nasil temizlenir? Bizler temizlenmek amaciyla neler yapiyoruz?”
sorular sorulur ve sorulara égrencilerle birlikte yanitlar aranir. Yanitlarin ardindan gin
iginde temizlik amaciyla nelerin yapildig génolli 8grenciler tarafindan tahtada beden diliyle
gosterilir. Bu canlandirma sirasinda égrencilere hangi temizligi yaptiklari, bu temizligi neden
yaptiklar sorulur. Kedilerin ve insanlarin su ile iliskisi hakkinda benzerlikler ve farkliliklar

konusulur.

2. Gin iginde Temizlik

Dersin girisinde dgrencilere asagidaki sorular sorulur ve yanitlar Gzerine bir sire
konusulur:

* Kediler saglkli olmak igin neler yapiyor dersiniz?

* Kedilerin bakimi icin kullandigimiz esyalar nelerdir? Sagliklarini korumak icin hangi

esyalari kullaniyoruz (Kedi dis fircasi, kedi taragi vb)?

Ogretmen, égrencilere “Kendi saghgimiz icin neler yapiyoruz? Temizlik yaparken hangi
esyalan kullaniyoruz ?” sorularini yéneltir. Ogrenciler dért kisilik gruplara aynlarak saghigimizi
korumak icin kullandigimiz Grinlerden birini tanitan (drama) reklam filmi hazirlarlar. Reklam

filmi (drama) hazirlanirken asa@idaki sorular géz éninde bulundurulur:
* Saghginizi korumak icin gin icinde neler yapiyorsunuz?

* Gin icinde ne zaman dislerinizi fircaliyorsunuz?
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e Ellerinizi ne kadar streyle ve nasil yikiyorsunuz?

e Ellerinizi yikarken ne kullaniyorsunuz?

Ogretmene not: Gruplarin reklam filmlerini (dramalarini) hazirlarken “Reklam filmi (drama)
nerede gecmektedir (mekén), reklam filminde (dramada) kimler rol aliyor (kisiler) ve reklam
filminde (dramada) nasil bir sorun yer aliyor (sorun, catisma)2” sorularinin yanitlarini disinerek

tasarlamalarina ézen gésterilir.

Gruplar yukaridaki sorulara gére hazirladiklar reklam filmini(drama) canlandirarak diger
gruplara sunarlar. Reklam filmlerinin sunumu sirasinda égretmen yukaridaki sorulart diger

gruplara yénelterek égrencilerin dikkatini reklam filmleri Gzerine cekebilir.

Gorev: Dersin sonunda égretmen dgrencilere “Kediler nasil beslenir? Kediler icin saglikli
besinler nelerdir?” sorularinin pesine diseceklerini sdyler. Bir sonraki ders icin dgrencilere
gorev verilir ve kedilerin saglikli beslenmesi konusunda merak ettikleri seyleri arastirip gelmeleri

séylenir.
3. Kedimize Sandvi¢ Hazirlayalim

Dersin baslangicinda égrenciler bir énceki dersin sonunda aldiklar gérev dogrultusunda
yaptiklar arastirmanin sonuclarini arkadaslariyla paylasirlar. Kedilerin saglikli beslenmesi

konusunda arastirma sonuclarini paylasirlar.

Bir sire sonra égrenciler sabah, 6gle, aksam olmak Gzere Gc grup olusturur. Her grup,
zaman dilimlerine uygun olarak saglikl yiyecek ve icecekleri séyler. Ogretmen role girerek
haber sunucusu olur ve saglikli beslenme konusunda haberleri sunmaya baslar. Gruplan
sirayla sahneye (tahtaya) davet eder ve dgrenciler birer uzman rolinde sahneye cikarlar.
Diger arkadaslarina zaman dilimlerine (sabah, 8gle, aksam) uygun olarak nasil saglkls

besleneceklerini anlatir.

Dersin son asamasinda 6gretmen égrencilere “Simdi de saghkli beslenmek icin kendimize/
kedimize bir sandvic hazirlayalim. Bunun icin nelere ihtiyacimiz var?” sorularini sorar ve

dgrencilerin yanitlari géz éninde bulundurularak sandvic hazirlama adimlan 6grencilerle
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birlikte tasarlanir. Ogrencilere evlerine gittiklerinde bir yetiskinle birlikte icinde saglikli besinlerin

oldugu bir sandvic hazirlamalar édevi verilir.
4. Beslenme Mizesi

Ogretmen “Merhaba, buginki dersimizde hep birlikte bir mize olusturacagiz. Bu mizede
yedigimiz yiyecekler, ictigimiz icecekler ve cesitli meyveler, sebzeler bulunacak.” yénergesini
vererek derse baslar. Ogrencilere cesitli yiyecek rollerini dagitir (Yalnizca saglkli yiyecekler
degil, saglksiz yiyecekler de secilmelidir. Amag, égrencilerin tikettikleri saglkli ya da
sagliksiz yiyecekleri fark etmelerini saglamak olmalidir). Ogrencilerin amaci, tahtaya cikarak
kendilerini o yiyecekmis gibi anlatmaktir. Kendilerini anlatirken diger arkadaslarinin onu neden
sececeklerini de ifade etmelidirler.

Ornek ifadeler: “Merhaba ben yesil bir elmayim. Cok saglikli ve vitamin doluyum. Beni

secerseniz saglikli yasarsiniz.”, “Merhaba ben patates cipsiyim. Cocuklar bana bayilir. Siz de

cok seveceksiniz.”

Ogretmen anlatimlar bittikten sonra égrencilere “Siz hangi yiyecekleri yemek istersiniz?

Neden? Peki, bu yiyecekler saglikli mi?” sorularini sorar. Sorularin yanitlan Uzerine konusulur.
5. Saglikh Yasam Plani

Ogrenciler kendilerinin bir ginond planlar. Siralama yapar. Ogrenciler, sablonda ginin
baslangicindan bitisine kadar kendilerine uygun zamanlarda saglkli yasamak icin (beslenme

konusunda) ne yaptiklarini yan taraftaki bos alana gérselini gizerek gosterirler.

*

/ \
/|\\

v/ N

2% *
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6. Saghgim ve Teknoloji

Ogretmen, égrencilere sinifta, okulda ve evde kullanilan teknolojik araclan sorar.
* Evinizde ve okulunuzda hangi teknolojik araglar var?

* Teknolojik araglan ne kadar sure kullaniyorsunuz?

 Teknolojik araglarn hangi uzakliktan izliyorsunuz?

 Teknolojik araglan hangi siklikta kullaniyorsunuz?

* Teknolojik araclarin hangilerine dokunuyorsunuz?

* Teknolojik araclan kullanirken belirli bir sire siniriniz var mi? Bu sireyi kiminle
belirliyorsunuz?

* Teknolojik araclan saglikli ve givenli kullanmak icin neler yapiyorsunuz?

Ogrencilerden gelen yanitlar alindiktan sonra gruplar olusturulur. Gruplar bir araya gelirler
ve Uzerinde konusulan teknolojik araclardan birini belirleyerek bu araci cizerler. Bireysel
gerceklesecek bu cizimde dégrenciler grup arkadaslarindan yardim alabilirler, bilgi alisverisinde

bulunabilirler.

Cizim sureci tamamlandiktan sonra her 6grenci tahtaya cikar ve gizmis oldugu teknolojik
araci arkadaslarina anlatir. Ogrencilerden teknolojik araci anlatirken aracin saglikli ve givenli

bir bicimde nasil kullanilmasi gerektigini de ifade etmeleri beklenmektedir.
Ogretmene Not: Etkinlik sirecinde teknolojinin zararlar ile ilgili kisa bir film izletilebilir

7. Beden Saghgim
Derse, beden perkisyon Yedi Adim sarkisi
(https://www.youtube.com/watch?v=pl|2XyJYA6qk) ile baglanir. Mizik esliginde adim adim
egzersizler yapilir. Tom beden, hareket ettikten sonra 6grenciler, tek tek sahneye cikar ve diger
dgrencilere yonergeler vererek bir hareket yaptirir. Sahneye ¢ikan égrencinin gésterdigi hareke-

ti tum simif uygular.
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Ogretmene not: Etkinlik, sinifin uygun olmasi durumunda cember biciminde gerceklestirilebilir.
8. Saglik icin Spor

Ogrenciler dérderli gruplara ayrili. Ogretmen “Kedilerin kullanmasi amaciyla kurulacak
spor merkezi icin hep birlikte hareketler tasarlayacagiz. Ancak éncelikle bu hareketleri bizim
denememiz gerekiyor.” ydnergesini verir. Gruplar bu surecte kedilerin uygulamasi icin dért
hareket bulurlar. Gruplara hazirlik stresi verilir. Gruplar sirenin ardindan bulduklar dért spor
hareketini adim adim yénergelerle siniftaki ttm égrencilere yaptinr. Her gruptan bir temsilci
belirlenir. Bu temsilci, kedisi ile birlikte tahtaya gikar. Grup tarafindan belirlenen hareket dizisini
gerceklestirir. Siniftaki diger dgrenciler de gosterilen hareketi tekrarlar. Tém gruplar sirayla
hareketlerini yaptirirlar.
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Degerlendirme

Ogretmen tim sirec boyunca uygulamalarini yaparken her égrenci icin gézlemlerini
asagidaki tabloya ekler.
Gozlem Formu

Gelistirilmesi

Olcutler Basarili gerekir

Kedilerin Temizligi

Rol oynar, canlandirma yapar.

Kedilerin Saghgi

Kedilerin sagligr igin kullanacagi esyalar hazirlar.

Kendi temizligi icin kullandigr esyalarin reklam filmini ceker.

Kedilerin Beslenmesi

Sandvic hazirlarken akis semasini uygular.

Beslenme Muzesi

Saglikli ve saglksiz olan beslenmeleri ayirt eder.

Saghikh Yasam icin Planh Yasama

Bir giniinu planlarken saatlere uygun olarak siralar.

Beden Saghgim

Teknolojik aletleri saghgini tehdit etmeyecek sekilde nasil
kullanabilecegine drnek verir.

Saglhigim ve Spor

Sinifa belirledigi fiziksel etkinligi yaptirr.

Kedilere UyguA fiziksel hareket dizisi ol |§+| Taila

Sonug

Ogrenciler merak saghigi projesini tamamladiklari, islem akisi ile sandvig hazirladiklar,

grupla calisarak is birligi icinde reklam filmi cektikleri ve beslenme muzesi tasarladiklar icin

tebrik edilerek proje sona erdirilir.
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Sinif ve Donem

1. Sinif Bahar Dénemi Etkinlik Stresi: 8 Hafta

Tema

Ulkemizde Hayat

Ogrenme Alanlari

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Matematik, Hayat Bilgisi, Tirkce, Mizik, Beden Egitimi ve
Oyun, Gérsel Sanatlar

Genel Hedef

Bu projede 6grencilerin saglikli yasamanin kosullarini 6grenmeleri, saglikli yasarken temizligi,
saghkl beslenmeyi, planlamayi, bilincli teknoloji kullanimini ve spor yapmayi davranis haline
getirmeleri, ayni zamanda beslenme mizesi, bir gini planlama, spor ve canlandirma  gibi

etkinliklere katiim saglamalan hedeflenmektedir.

Kazanimlar

BT.4.D1.1 Elektronik atiklan kullanarak bir oyuncak tasarlar.

Biligim Teknolojileri BT.2.D1.2 Teknolojiyi kullanirken sorumluluk almasi gerektigini anlar.

ve Yazihm BT.5. D1.7. Verilen belirli bir islem akigi icin sonucu tahmin eder.
M.1.2.1.1. Geometrik sekilleri kdse ve kenar sayilarina gére siniflandirarak
Matematik adlandirir.

M.1.2.1.2. Ginlik hayatta kullanilan basit cisimleri, ézelliklerine gére siniflandinr
ve geometrik sekillerle iligkilendirir.

T.2.3.18. Yazili yénergeleri kavrar.

T.1.4.5. Anlamli ve kuralli comleler yazar.

Tirkce T.1.4.6. Gorsellerle ilgili kelime ve cuimleler yazar.
T.1.3.4. Basit ve kisa cimleleri okur.

T.1.2.3. Cergevesi belirli bir konu hakkinda konusur.

HB.1.5.4. Ulkemizde, farkli kiltirlerden insanlarla bir arada yasadigini fark eder.
Hayat Bilgisi HB.1.5.2. Yakin cevresindeki tarihi, dogal ve turistik yerleri fark eder.
HB.2.1.2. Bireysel farkliliklara saygr duyar.
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Kazanimlar

Mi.1.A.4 Cevresinde duydugu sesleri taklit eder.

Mzik M.1.C.1. Ses oyunlar yapar.

Beden Egitimi ve

o BO.1.1.1.4. iki ve daha fazla hareket becerisini iceren basit kuralli oyunlar oynar.
yun

Gorsel Sanatlar | G.1.2.1. Sanatin, kiltirin bir parcasi oldugunu fark eder.

Projenin Bilgi islemsel Disinme Becerisi ile lligkisi

Bu projede BID becerilerinden soyutlama becerisi Robot ve Kediyi Canlandirma etkinligi ile
modelleme ve algoritma tasarimi becerisi Robot Tasarimi etkinligi ile 6rintd tanima becerisi

Oyunlar Oynayalim etkinligi ile kazandinlmaktadir.

Projedeki Islemler ve Tasarim Yaklagimlar

Bu projedeki etkinliklerde Oyun Oynayalim, Sergi ve Merak Panayir etkinlikleri tasarim yak-

lasimlarindan s birlikli Tasarnm Yaklasimiyla hazirlanmistr.

Projenin Adi

Merak Panayiri

Giris

Ogretmen &grencilere “Kedinizin farkli bir sehirde yasayan arkadasi bir robot arkadasi var.
Buraya baska bir sehirden gelmis. Kedinizin arkadasi nasil bir robot olabilir? Bunu birlikte

dgrenecegiz.” ifadesini soyler.

islem

Ogrencilerin tlkemizde yasayan farkli kiltirlere meraklanini arthirmak, bir arada yasam ve
sorumluluklar hakkinda konusmak icin égrenciler, artik malzemelerden olusan geometrik
cisimlerle merakli kedilerine bir robot arkadas tasarlarlar. Robot ve kedi karakteri Uzerinden

etkinlikler gerceklestirilir.
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Kaynaklar

Sureg

1. Robot Tasarimi

Ogretmen &grencilere “Kedinizin bir robot arkadasi var. Buraya baska bir sehirden gelmis. Bir
kedi ile bir robot nasil arkadas olabilirler? Bunu birlikte dgrenecegiz.” diyerek derse giris yapar. Daha

sonra égrencilerin tasanimlarini kdgida cizmelerini ister. Cizimler tamamlandiktan sonra kontrol edilir.

Bir sire sonra 6grenciler evlerinden getirdikleri geometrik bicimdeki artik malzemelerle kedinin
robot arkadasini yaparlar. Ogretmen, robot cizimi ve tasarimi yapilirken asagidaki sorularin géz

éninde bulundurulmasini séyler:
* Robotun adi ne?
* Robot nerede yasiyor?
* Robotun nasil bir sekli var?
* Robotun rengi/renkleri ne?
* Robotun kiyafetleri nasil?
* Robot nasil hareket ediyor?
* Kedinizin robot arkadasi nasil ses cikaryor?
* Robotun en sevdigi sarki nedir?

* Robotun bunlarin diginda farkli bir ézelligi var mi? Varsa nedir?

égre’rmene not: Ogrencilere siniftaki Torkiye haritasi gésterilir. Buradan bir sehir secmeleri
konusunda yardimer olunur. En merak ettikleri sehri tercih etmeleri séylenebilir. Ogrencilerin

robotlarini geri dénisim malzemeleri ile yapmalari tesvik edilir.
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2. Robotlarin Tanitimi

Ogrenciler sirayla tahtaya cikarak robotlarini anlatirlar. Oncelikle génilli égrencilerin,
sonrasinda tom dgrencilerin tahtaya cikarak robotlarini anlatmalan saglanir. Ogrenciler birinci
kisinin agzindan anlatim yaparlar. Bu sirecte robotun ismi, yasadigi yer, en sevdigi arkadasi ve

ozellikleri gibi konulardan séz edebilirler. Ogretmen bu sirecte dgrencileri yénlendirebilir.

Ornek ifadeler: Merhaba benim adim Robo. Mersin’de yasiyorum. Oyun oynamayi cok
seviyorum. Benim sgévdem kare, basim Uggen seklinde. Renklerim gérdiginiz gibi sari ve

mavi tonlarinda.

Gérev: Ders sonunda dgrencilere bir sonraki derse hazirlik olmasi amaciyla belirledikleri

sehir ile ilgili yemek, kiyafet, mizik, oyun, dans konularinda arastirma yapmalari séylenir.
3. Robotlar ve Yasadiklari Sehirler

“Gecen haftadan bu yana neleri arastirdiniz? Robotunuzda degisiklikler yaptiniz mi? Kimler

arastirma sonuglarini paylasmak ister?” sorulari Gzerinden konusularak derse baslanir.

Arastirma sonuglar paylasildiktan sonra égrenciler sirayla robot rolinde, yaptiklar
arastirmalar dogrultusunda kendilerini sinifa tanitir. Ogrenciler, robot roline girerek yasadig
sehri, sehrin yemekleri, tarih? turistik yerleri, halk oyunlari, tirkileri, mizeleri, cocuk oyunlari

tanitir.
4. Robot ve Kedi Karsilasiyor, Bakalim Neler Oluyor?

Ogrenciler ikili gruplar olusturur. Sinifin bir késesine de bir robot, diger késesine de bir kedi
bulunmaktadir. Ogrenciler sirasiyla kedi ve robot icin yénergeler verir (rnegin: Iki adim ileri-

saga dén-G¢ adim ileri-sola dén), kediyle robotun bulusmasi saglanir.

Robot ve kedi bulustuklarinda geldikleri sehri tanitirlar. Ogrencilerin sirayla ikili olarak

tahtaya cikmalari ve anlatimlarini yapmalari saglanir.
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Bir sire sonra “Yasadigimiz tanidiginiz sehirde kimler var? Farkli sehirlerde kimler yasiyor?
Farkli kilturler nasil daha iyi bir sekilde bir arada yasayabilir?” sorular sorulur ve dgrencilerle

bu sorular Gzerine konusulur.

Dersin son asamasinda égrenciler ikili olarak "farkliliklar ve birlikte yasam" konusunda

sloganlar yazar.

Ogretmene not: Ogrencilere kedilerinin arkadasi olan robotun yasadigr sehirdeki cocuk
oyunlarini arastirmalari, bu sehirde oynanan yéresel bir oyunu belirleyerek bu oyunun nasil
oynandigini 3grenmeleri ve bir sonraki derse hazirlikli gelmeleri séylenir. Ogrencilerin ayrica

aile buyUklerinin kendi cocukluk dénemlerinde oynadiklari oyunlari da arastirmalar tesvik

edilir.
5. Oyunlar Oynayalim

Ogrenciler robotun geldigi sehre ait cocuk oyunlaryla ilgili yaptiklar arastirmalarin
sonuclarnni arkadaslaryla paylasirlar (Bu paylasim bir dnceki hafta dgrencilere ddev olarak

dgretmen tarafindan verilmistir).

Bir sire sonra 6grenciler arastirdiklari oyunlar sinifta anlatirlar. Oyunlardan birkaci belirlenir
ve not alinir. Génillo égrenciler arastirdiklan yéresel cocuk oyunlarini okul bahcesinde
arkadaslarina oynatirlar. Bu siregte oyunun ismi, hangi sehirde ya da bélgede oynandigi,
oyunun kurallar ve oynanma bicimi Gzerine konusulur. Bu bilgileri oyunu arastiran dgrenciler

aktarir.

Dersin son asamasinda oyunlarin ortak yénleri Uzerine konusulur ve oyunlarin birbirine olan

benzerlikleri ve farkliliklar vurgulanir.

Gorev: Ogretmen bir sonraki hafta sinifta bir panayir dizenlenecegini ve égrencilerin sinifta
robotlarin geldikleri sehirlerin mizesini kurmalari icin gerekli malzemeleri getirebileceklerini

sdyler (Turistik yerlerin gorselleri, yemekleri, kiyafetleri, yetisen Grinler vb.).
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1.3 MERAK PANAYIRI

6. Merak Panayiri

Ogretmen panayir dizenlenmesi konusunda &grencilerin dikkatini ceker. Panayirin bir
senlik havasinda gecmesi icin siniftaki siralar kullanilir. Siralara kediler ve robotlar yerlestirilir.
Ogrenciler siralan sinifa getirdikleri yéresel trinlerle suslerler. Merak panayirt acilir. Ogrenciler
merak panayirinda kedi ve robotlan sergilerler. Ogretmen dgrencilere panayir gezerken

doldurmalan amaciyla asagidaki bosluk doldurma ké&gitlarini verir.

En sevdigim robotun adi................
En sevdigim sehir...................

En sevdigim yemek................

En sevdigim oyun...............

En sevdigim dans................

Bosluk doldurma ké&gitlan doldurulduktan sonra sinifta diger égrencilerle paylasilir.

Ogrenciler merak ettikleri sorulan yazarak panayirda kurulan panoya asarlar.
Ogretmen not: Panayira veliler, 3gretmenler, okul calisanlar da davet edilebilir.
7. Teknolojik Araclari Givenli Kullanalim

Ogretmen, égrencilere robotlarin yoruldugunu ve hastalandigini sdyler. "Bunu énlemek icin
ne yapmak gerekirdi? sorusu sorularak yanitlar alinir. Ogretmen dgrencilerden “"Robotlarin
bakimini, temizligini yapmamiglar, uzun sire kullanmiglar.” yanitini bulmaya caligir." Bir
teknolojik aleti kullanirken nelere dikkat etmeliyiz? Siz arabada, serviste veya bisiklet ile seyahat
ederken nasil davraniyorsunuz?” sorularini sorarak yanitlar alinir. Ogrencilerin teknolojik
aletler veya arac kullanimi sirasinda sergilenen yanhs davranislar belirlemeleri amaciyla
kendilerine verilen gérsellerin altina bir cimle ile gérdiklerini yazmalar istenir. Ogrencilerden

gorsellerdeki hatali davranislara karsi “Ne yapilmaliydi?” sorusunu yanitlamalar beklenir.
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1.3 MERAK PANAYIRI

Gérev: Ogretmen, dgrencilere cesitli mekénlarda (evde, sokakta, parkta, alisveris
merkezlerinde) teknolojik araclarin givenli kullanimlari ile ilgili gézlem yapmalarini ve gézlem
sonucunda elde ettikleri bilgilerin haber niteligi tagsimasi gerektigini séyler. Bu bilgileri bir

sonraki derste paylasacaklarini belirtir.
8. Gozlem Paylasimi

Ogrenciler, gdzlem bulgularini haber sunumu seklinde paylasirlar. Haber sunumunda

robotlarini veya kedilerini kukla gibi kullanmalari séylenebilir.

Degerlendirme

Tum sirec égretmen tarafindan gézlemlendikten sonra degerlendirme doldurulur.

Gelistirilmeli lyi Cok iyi

Olcitler (1 puan) (3 puan) (5 puan)

Geometrik cisimleri
tanir.

Teknolojik araclarin
kullanimi ile ilgili
sorumluluk alir.

Gorseldeki teknolojik
hatay! ifade eden bir
cumle kurar.

Gorseldeki teknolojik
hatanin nasil
giderilecegini bir
cimle ile ifade eder.

Konu ile ilgili slogan
yazar.

Sonug

Ogrencilere Merak Panayiri projesi siresince farkli kiltorleri kesfettikleri, farkli yasamlara
temas ettikleri, teknolojik araclan kullanirken sorumluluk aldiklari ve proje stresince pek cok

sey 6grendikleri icin tesekkUr edilerek proje sonlandirilir.
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1.4. MERAKLI GEZGIN

Sinif ve Dénem

1. Sinif Bahar Dénemi Etkinlik Stresi: 8 Hafta

Tema

Dogadaki Hayat

Ogrenme Alanlari

Bilisim Teknoloijileri ve Yaziim, Matematik, Hayat Bilgisi, Tirkce, Mizik

Genel Hedef

Proje suresince égrencilerin doga konusunda farkindalik kazanmalari, yakin cevrelerinde
bulunan hayvanlari ve bitkileri gézlemlemeleri, cevresindeki sesleri taklit etmeleri, basit islem

akislar tasarlamalari hedeflenmektedir.

Kazanimlar

BT.5.D1.1. Gunluk yasantiya iligkin durumlar icin basit islem akiglar tasarlar.
BT.5.D1.2. Tasarladigi islem akigini arkadaslanyla birlikte uygular.
Bilisim Teknolojileri | BT.5.D1.4. Farkli problemlerin ¢6zimi icin mantiksal sorgulama yapar.

ve Yazilim BT.5.D1.6. Bilgisayarlarin komutlarla calighigini fark eder.
BT.5.D1.5. Verilen islem adimlari listesinin icinden hatali olanlan secerek dizenler.
BT.5.D1.3. Kanigik bicimde verilen islem adimlarini mantiksal olarak siralar.

M.1.3.1.1. Nesneleri uzunluklan yéninden karsilastinr ve siralar.
Matematik M.1.2.1.2. Ginlik hayatta kullanilan basit cisimleri, ézelliklerine gére sinflandinr
ve geometrik sekillerle iligkilendirir.

T.1.1.9. Sézli yénergeleri uygular.

T.1.2.2. Hazrrliksiz konusmalar yapar.

T.1.2.3. Cercevesi belirli bir konu hakkinda konusur.
T.1.3.11. Kelimelerin zit anlambhlarini tahmin eder.
T.1.3.13. Gérsellerle ilgili sorular cevaplar.

T.1.4.1. Boyama ve cizgi calismalari yapar.

Torkce

HB.1.6.1. Yakin cevresinde bulunan hayvanlar gézlemler.

Hayat Bilgisi HB.1.6.2. Yakin cevresinde bulunan bitkileri gézlemler.

Moizik M. 1.A.4. Cevresinde duydugu sesleri taklit eder.
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Projenin Bilgi islemsel Disinme Becerisi ile iliskisi

BID becerilerinden algoritma tasarimi Dogada Gezinti, Kedi Cimi ve Kedimin Evi etkinlikleriyle
kazandinlmaktadir. Ayrishrma ve hata ayiklama becerileri Hatalar Bulalim etkinligiyle, deger-

lendirme ve veri isleme becerileri Olciyorum etkinligiyle kazandinlmaktadir.

Projedeki Islemler ve Tasarim Yaklagimlari

Bu projedeki etkinlikler somut tasarim ve is birlikli tasarim yaklasimlariyla hazirlanmighr.

Projenin Adi

Merakli Gezgin

Giris

Ogrencilerin, kedilerinin cevrede bir gezintiye cikhigini hayal etmeleri saglanarak derse giris
yapilir. Kedi, bu gezinti siresince cesitli etkinlikler yapacak; dogayi, hayvanlar ve bitkileri

taniyacaktr.

Islem

Ogrenciler proje suresince dogada gezinti yapacaklar, cevrelerindeki hayvanlar ve bitkileri

gozlemleyecekler ve basit islem akislari tasarlayacaklardir.

Kaynaklar

Dogada gerzinti etkinliginde égrencilere cesitli hayvan seslerini tanitan video:
https://www.youtube.com/watch?v=T8J6msMtG1U
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Sureg

1. Dogada Gezinti

Ogretmen “Kedimizin cevrede bir gezintiye ciktigini hayal edelim.” ifadesiyle derse baslar.
Kedinin ormana dogru oklari kullanarak bir yolculuk yaptigi Dogada Gezinti adli algoritma
etkinligi 6grenciler tarafindan yapilir. Okuldaki teknolojik donanim olanaklarina gére ilgili

etkinlik, sinif tahtasina yansitilabilir ya da cogaltilarak égrencilere dagitilabilir.

1t
- =

00

@

42 | T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI I Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidirligi



1.4

Dogada Gezinti etkinliginde dgrencilerin amaci, oklar kullanarak kedinin ormana
ulasmasini saglamaktir. Dogada Gezinti islem akisinin tamamlanmasinin ardindan égrencilere
cevrelerinde hangi hayvanlar gérdikleri sorulur ve dgrencilerin konuya iliskin yanitlar alinir.
Yanitlarda belirtilen hayvanlara iliskin asagidaki sorular égrencilere yéneltilir. Ogrencilerin

yanitlar alinir.

Sorular

1. Bu hayvanlar nasil besleniyorlar?

2. Nerede yasiyorlar?

3. Sen bir ..... olsan neler yapardin?

4. Onlari Gzen durumlar olabilir mi? Bu durumlar neler olabilir?

5. Onlarn ne mutlu edebilir?

Ogrencilerin bos bir resim kagidina kendilerinin sectikleri bir hayvanin gérselini cizip, bu
hayvanin yukaridaki sorulardan bazilarina verdigi cevaplart konusma balonlari kullanarak
yazmalari ve cizimlerini tamamlamalari istenir. Ogretmen konusma balonu konusunda

dgrencileri yonlendirir. Hazirlanan cizimler sinif panosunda sergilenir. Istenirse hayvanlar

hakkinda tartisma yapilr.
2. Tahmin Edelim

Derse baslarken dgretmen bir énceki hafta neler yapildigini kisaca dzetler. Hangi hayvanlar
hakkinda konusuldugunu sorar ve yanitlari alir.

Ogrenciler sirayla tahtaya cikarak dogada bulunan hayvanlari, siniftaki arkadaslarina
beden dili ile anlatirlar. Bu esnada siniftaki dgrenciler tasvir edilen canlinin hangi hayvan
oldugunu tahmin etmeye calisirlar. Secilen hayvan éncelikle beden dili ile (sessiz ve sdzsiz,
bir heykel biciminde) gésterilir. Ogrencilerden dogru tahmin gelmemesi durumunda hayvanin
ctkardigi sesler taklit edilebilir.
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Ogrencilerin hayvanlari tanimlamasinin ardindan olay érgist olusturmalari istenir.
Ogretmenin verdigi ilk giris comlesinin ardindan siniftaki dgrenciler, birlikte bir hikaye

olustururlar.

o

Ornek hikaye:

Sirin bir kedicik, yorgun bir sekilde yuvasina dogru ilerlemektedir. Butin giin yemek aramak
icin dolashgindan oldukca yorgundur. Yurirken yolda harl harl calismakta olan iki kedi géror.

Kedilere ...... der, yoluna devam eder...

Bu ve benzeri kurgular strdirilup cogaltilabilir.

Ogretmene not: Hikéyenin famamlanmasinin ardindan génilli dgrencilere hikaye
igindeki roller verilerek canlandirma yapilabilir. Bu canlandirma éncesinde hikayedeki roller,
olayin nerede ve hangi zamanda gectigi, kahramanin asil bir sorunla karsi karsiya oldugu
sorularak 6grencilerin hikaye Uzerine disinmeleri saglanabilir.

I Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidirliigi
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3. Kedimin Evi

Dersin baslangicinda dogada yasayan hayvanlarin yasadiklan yerler sorulur. Hangi hayvanin
nasil bir evde (yuvada) yasadigi ve bu evlerin hangi geometrik cisimlere (kare, dikdértgen,
daire vb.) benzedigi tzerine dgrencilerin yanitlan dinlenir. Ogrencilere konusulan geometrik

cisimleri kullanarak kedileri igin bir ev tasarlamalar séylenir.
Ev tasariminin éncesinde ev gorselleri incelenerek etkinlige hazirlik yapilir.

Bir sGre sonra 6grenciler karton kagitlar kullanarak daha énce 6grenmis olduklar
geometrik sekilleri keserler. Ardindan kesmis olduklar geometrik sekilleri kullanarak evi

olustururlar.

Ev Gorselleri (Asagida numaralandirilan balimlere, ev tasarimi icin kesilen parcalari

yapistirip ev yapim asamalarini siralayalim.)

tAAR
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4. Olciyorum

Dersin baslangicinda dgrencilere diger hayvanlarin boylarnyla kedilerinin boylarini
karsilastiracaklari séylenir. Ardindan, boytkluk ve kicukltk olarak karsilagstirma yapmalarini
saglamak Uzere dgrencilerden kendi kedileri ile dogada yasayan diger hayvanlar arasinda bir

karsilagtirma yapmalarini yapmalari istenir.

Ogrencilere kedilerinin boyunun uzun mu yoksa kisa mi oldugu sorusu yéneltilir.
Ogrencilerden yanitlar alinir. Ogrenciler 4-5 kisilik gruplar olustururlar. Oncelikle égrenciler,
kedileri ile baska hayvanlarin boyunu karsilastirmak amaciyla parmak, karis gibi yontemleri
kullanarak kedilerinin boyunu élcerler. Sonrasinda kendi boylarini parmak ya da karisla dlgerek

karsilastinima yaparlar.

Ogrenciler ip kullanarak 8lcom yapip 8lcim sonuclarini not alir ve karsilastirirlar. Farkli
yontemler ve farkli kisilerce lcimler tekrarlanir. Sonuclar not alinir. Olcim sonuclari
arasindaki farkliliklarn élcme araclarindan kaynaklandigi vurgulanir. Ogrenciler bulunduklar

grup igerisinde boy élcimlerinin siralamasini yaparlar.
5. Hatalari Bulalim

Kedilerin en sevdigi yiyecegin ne oldugu sorusu ile derse giris yapilir. Ardindan hayvanlarin
cok sevdikleri yiyeceklerin neler oldugu Gzerine konusulur ve hayvanlarin sevdikleri yiyeceklere
ulasmaya calistiklar akis semalar hazirlanir. Hangi hayvanlarin yanlis yiyecege gittigi

dgrenciler tarafindan belirlenir. Meyve Toplayan Robot etkinlik k&dgidinda kedinin saglikli
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besinlere gitmesini saglayan bir etkinlik yapalim.

Ogretmene not: Ogrencilere bir sonraki hafta yanlaninda toprak, kicik bir saksi ve yulaf

tohumu getirmeleri séylenir.
6. Gercek Kedi Evi Yapalim

Kedi evi modeli yapan ve kedilerin sevdigi yiyecekleri arastiran égrencilerden gercek bir kedi

evi tasarlamalari istenir.

Ogrenciler internet Gzerinden arastirma yaparak kedi evlerini incelerler ve islem

basamaklarini takip ederek kedi evlerini hazirlarlar.

7. Sergiye Hazirhk

1. Adim 2. Adim 3. Adim 4. Adim 5. Adim 6. Adim

Ogrenciler proje siresince ortaya koyduklar trinleri ve tasarladiklar kedi evlerini sunmak
amaciyla bir sergi tasarlarlar. Oncelikle sergide kimlerin ne yapacagini belirlemek amaciyla
gorev ve gorevliler belirlenir. Siniftaki dgrencilerle birlikte asagidaki gérevler icin gruplar

olusturulabilir:
* Diger siniflari davet edecek ve karsilayacak bir grup
* Masalari ve siralar dizenleyecek bir grup

 Tasarlanan evleri diger siniflara sunacak bir grup
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8. Sergi Zamani

Bir 6nceki hafta belirlenen ve gérevlendirilen gruplarin yaptiklart hazirliklar gézden gegirilir.
Eksik bir sey varsa tespit edilip eksiklik giderilir. Sinif, sergi dizeni icin hazirlanir. Sergide
sorumlu olan égrenciler, hazirliklarini tamamlayarak sergiyi gerceklestirir ve kedi evleri okul
bahgesine yerlestirilir. Serginin ardindan égrencilerle birlikte kisa bir degerlendirme yapilarak

dgrencilerin duygu ve diusunceleri alinir.

Degerlendirme

Gelistirilmeli lyi Cok iyi

Olcitler (1 puan) (3 puan) (5 puan)

Cevresindeki
hayvanlar tanir.

Nesneleri uzunluklari
yéniunden karsilastinr
ve siralar.

Gunltk hayatta
kullanilan basit
cisimleri, 6zelliklerine
gére siniflandinr ve
geometrik sekillerle
iliskilendirir.

Farkl problemlerin
¢6zUmU igin
mantiksal sorgulama
yapar.

Verilen islem adimlari
listesinin icinden
hatali olanlar
secerek dizenler.

Sonug¢

Ogrencilere proje siresince gsterdikleri performans, dogaya ve hayvanlara karsi

duyduklarn merak konusunda tesekkir edilerek proje sonlandirilir.
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ETKINLIK KiTABI

2. SEVIYE
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AKLIMI KULLANDIM KISA YOLDAN VARDIM

Sinif ve Dénem

2. Simif Bahar Dénemi Etkinlik Stresi: 8 Hafta

Tema

Okul ve Ev Cevresini Tanima

Ogrenme Alanlan

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Hayat Bilgisi, Matematik, Tirkce, Gérsel Sanatlar, Beden Egitimi ve
Oyun
Genel Hedef

Yer, yon ve hareket belirmek icin matematiksel dil kullanmalar hedeflenmektedir.

Kazanimlar

BT.1.D2.4. internet ve iliskili kavramlarn aciklar.
BT.1.D2.5. Coklu ortam kaynaklarini égrenme amagh kullanir.

Biligim Teknolojileri BT.5.D2.3. Arastirma yapmak icin bilisim teknolojisi araglarini kullanir.

ve Yazihm BT.5.D2.6. Problem ¢6zimi icin sézde kod yazar,
BT.5.D2.4. Harf sayi ve sembol kullanarak veriyi farkli bicime dénustirir.
M.2.2.1.2. Sekil modelleri kullanarak yapilar olusturur, olusturdugu yapilan cizer.
Matematik M.2.2.2.1. Yer, yén ve hareket belirtmek icin matematiksel dil kullanir.
M.2.3.1.4. Uzunluklar metre veya santimetre birimleri tirinden tahmin eder ve
tahminini élcme sonucuyla kargilastirarak kontrol eder.
Tirkce T.3.2.3. Cercevesi belirli bir konu hakkinda konusur.

HB.2.1.5. Okulunun yakin cevresini tanitir.

Hayat Bilgisi HB.2.2.3. Yasadigi evin adresini bilir.

G.2.1.6. Gérsel sanat calismasinda 6lci ve oran-orantiya gére objeleri
Gorsel Sanatlar yerlestirir.
G.2.1.7. Gérsel sanat calismasini olugturmak icin gézleme dayal cizimler yapar.

0.2.1.1.2. Yer degistirme hareketlerini viicut, alan farkindaligr ve hareket iligkile-
rini kullanarak yapar.
0.2.1.1.3. Dengeleme hareketlerini artan bir dogrulukla yapar.

Beden Egitimi ve
Oyun
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Projenin Bilgi islemsel Disinme Becerisi ile lligkisi

BID becerilerinden &rint tanima, Soru-Cevap etkinligiyle; veri isleme ve aynistirma becerileri,
Tahminler ve Okula Nasil Gideriz? etkinlikleriyle, algoritma tasarmi becerisi Okul Yolu Cizimi,
Okula Nasil Giderize¢ Okul yolu, Mayin Tarlasi Oyunu ve Okul Yolu Tarifi etkinlikleriyle; veri

isleme ve degerlendirme becerileri, Tahminler etkinligiyle kazandinlmaktadir.

Projedeki islemler ve Tasarim Yaklagimlan

Bu projedeki etkinlikler tasarim yaklasimlarindan somut tasarim yaklasimiyla hazirlanmigtir.

Projenin Adi

Aklimi Kullandim Kisa Yoldan Vardim

Giris

"Okulun ilk gini heyecandan okul yolunu sasiran cocuk, okulu nasil buldu? sorusuyla

baslayarak bir &rnek olay anlatilir ve bunun Uzerinden temel hedefe vurgu yapilr.

islem

Ogrencilerin ev ve okul arasinda kullandiklar yolu tanimalarini saglayacak etkinlikler
yapilarak stre¢ basamaklar takip edilir. Hikaye ile dikkat cekilir, konu Uzerinde soru cevap
yontemiyle ilerlenir. Google haritalar ile genel bakis ve bilimsel arastirmalar yapilir. Rol
yapma etkinlikleriyle beceriler gelistirilir. Bilgi islemsel basamaklar hazirlanir. Gézleme dayali
ev-okul yolu eskiz cizimleriyle devam edilir. Oyunlar oynanarak sirecte her égrencinin aktif

kahhmi gergeklestirilir.

Kaynaklar

Google Haritalar: https://www.google.com.tr/maps
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AKLIMI KULLANDIM KISA YOLDAN VARDIM

Sureg

1. Soru-Cevap

"Okulun ilk gint heyecandan okul yolunu sasiran cocugun hikayesi ile dgrencilerin dikkati

cekilerek derse giris yapilir.

"'Sabah erkenden kalkan ve okul icin hazirligini yapan Zehra, evden ¢ikip biraz
ilerlediginde yolun sagina gitmek yerine sol tarafina dénip yanlis yéne dogru gittigini fark
eder. Geri déonip yol ayrimina geldiginde ise hangi yola gideceginden emin olmak icin biraz
dusinir. O esnada yolun Gzerinde bulunan saglik ocagr dikkatini ceker ve bir gérevliden
yardim istemek aklina gelir. Hemen iceriye girer ve danismaya dogru G¢ adim ilerler.
Danismadaki kisiden okulunun yol tarifini ister. Probleminin ¢c6zim icin bir sire disinen

Zehra, kisa yoldan hemen okuluna ulagir."

Ogrencilere hikayenin ardindan Zehra'nin yasadigi yerin konumu ve yer bilgileri sorulur.
Yanitlarin ardindan etkilesimli tahta ya da bilgisayar kullanilarak konum ve yer bilgileri

sorgulanir. Bu sirecte Google haritalar uygulamasindan yararlanarak inceleme yapilr.

Ogrenciler evlerini, okullarini ve cevrelerinde hangi binalarin bulundugunu gézlemlerler.
Ogrencilere evden okula gelirken cevrelerinde neler gérdikleri sorulur ve yanitlar alinir.

Gonollo egrenciler evlerini asagidaki érnege uygun bicimde tarif ederler.

"Basla. Evden cik. Dért katli yesil binanin yanindaki polis karakolundan saga dén, 20

adim ileride okul var.

Ogrencilere evlerinin cevresinin basit bir cizimi yaptirilir.

T.C.MiLLI EGiTiIMBAKANLIGI I Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midurligi | 53



2. Tahminler

Ogretmen “Bugin siniftaki bazi esyalann uzunlugunu tahmin etmeye calisacagiz.
Sonrasinda bu tahminlerimizi gercek degerler ile karsilastiracagiz.” diyerek derse giris yapar.
Ogrencilere, gercek degerleri 6grenmek icin égretmenlerinden yardim alabilecekleri bilgisi
verilir.

Ogrenciler, tahminleri kolaylastirmak ve élcme isinde kullanmak amaciyla sinifa bir miktar
fasulye ya da nohut getirirler. Ogrenciler 4-5 kisilik gruplara aynlir. Dért masa olusturulur ve
masalara bu materyallerden ayni miktarda birakilir. Her gruba birer kagit verilerek her masada
bulunan malzemelerin ne kadar olduguna dair tahminlerini yazmalar istenir. Daha sonra da

cetvelle gercek dlcimler yaptinlir. En yakin cevaplan hangi grubun buldugu belirlenir.

Ogretmene Not: Ogrencilere tablo olusturmalan séylenir. Ogretmen tarafindan

dgrencilere asagidaki formu elde etmelerini saglayacak sekilde yonlendirmeler yapilir.

Tahmini Deger Gercek Deger
Masalar
Kalem Masa Tahta Kalem Masa Tahta
A Masasi
B Masasi
C Masasi
D Masasi

3. Okula Nasil Gideriz?

Ogrenciler ikili grup olurlar. ikili gruplarin gérevi, evden okula gelisleri sirasinda gérdikleri
bir binayi (mekéni ya da magazayi) tarif etmektir. Ogrenciler binayi belirledikten sonra iki rol
belirleyerek asagidaki ifadelere benzer soru ve yanitlari icerecek bir canlandirma hazirlarlar.
Gruplara bu hazirlik icin yeterli stre verilir.
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Soru: Affedersiniz, Demircelik ilkokuluna nasil gidebilirim?

Yanit: Yaklagik 20 adim duz ilerleyin, karsiniza cikan yesil boyali saglik ocagindan saga
dénun ve 5 adim sonra karsiniza gikacaktir.

Surenin ardindan gruplar tahtaya gikar ve belirledikleri roller dogrultusunda binaya nasil

gidilecegini soru ve yanitlarla siniftaki diger égrencilere anlatirlar.

Dersin son asamasinda bu etkinlikte neler 6grendikleri, akillarinda neler kaldigi sorulur.
Zaman, mesafe gibi kavramlar Gzerinde durularak evden okula ne kadar sirede geldikleri,
farkli araclar kullandiklarinda bu sirenin degisip degismedigi tzerine konusulur. (Ornek:
Servisle 5 dakikada, yuriyerek 15 dakikada gidiyorum.)

4., Okul Yolu

Ogrencilere evden okula nasil geldikleri sorularak derse giris yapilir. Yanitlar alindiktan
sonra 6grenciler evlerinden okula nasil gidileceginin islem basamaklarini bos bir kagida

yazarlar.

Ornek:

1. Evden ¢ikinca 10 adim ileri dogru git.

2. Saga dén ve asfalt yol Gzerinde 5 adim ilerle

3. Tekrar saga dén.

4. Simdi kargina cikan kapidan iceriye gir.

Islem basamaklarinin yazilmasinin ardindan énce génilli dgrenciler, sonrasinda siniftaki
diger 6grenciler yazilanlari okurlar. Birbirlerine yakin oturan égrencilerin yazdiklar islem
basamaklarina bakilir. Benzerlikler ve farkliliklar, kullanilan farkli yollar Gzerine konusularak

derse son verilir.
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5. Okul Yolu Cizimi

Ogrencilere bir dnceki derste islem basamaklarini yazdiklar okul yolunu bu kez kagit
Uzerine cizecekleri bilgisi verilir. Cizim dncesinde islem basamaklan gézden gecirilir. Cizimin
islem basamaklarina uygun olmasi gerektigi, bu cizimi kullanarak okul yoluna gidisin daha

kolay fark edilecegi bilgisi 6grencilere aktarlr.

Ogrenciler 6lci ve oran-orantya gére cizecekleri sekilleri dustnerek gézleme dayali olarak

okul yolu cizimini k&git Uzerine aktarirlar.

Cizimlerin ardindan génallo égrenciler, tahtaya gelerek cizimini ve okul yoluna gidisi

arkadaslarnna aktarr.
6. Mayin Tarlasi Oyunu

Ogretmen &grencilere mayin tarlasi (parkur oyunu) oyunu oynayacaklarini sdyleyerek derse
baslar. Oyunun éncesinde k&git bantlarla yere bir parkur cizilir. Parkurun icerisine kagitlardan
olusan mayinlar (engeller) yerlestirili. Ogrenciler A ve B olmak tzere iki gruba ayrilir. A
grubundan bir kisi parkurun basina gelir ve gozleri baglanir. Gézleri bagh kisinin amaci,
parkurdaki engellere basmadan karsi tarafa ulasmakhr. A grubundaki 8grenciler, gozleri
bagl kisiye ydnergeler vererek bitis noktasina ulasmasini saglamaya calisirlar. Géz0 kapal
kisinin engellerden birine basmasi ya da dokunmasi durumunda B grubundaki égrenciler,
"booommmmm" diye bagirarak yandigini belli ederler ve sira B grubuna gecer. B grubundan
bir 6grencinin gozleri baglanarak oyuna devam edilir. Bitis noktasina gelen her dgrenci icin bir

puan verilir. Oyun sonunda en ¢ok puani toplayan grup oyunu kazanir.
Ornek ifadeler:

Saga dén, iki adim ileri git, sola dén, bir adim ileri git, sag ayagini kaldirarak iki adim ileri git

vb.
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7. Yonumuzo Bulalim

Cocuklarin ikiserli grup kurmalariolmalar saglanir. Tém eslerden el ele tutusmalari ve
hazirlanan parkurda esyalara carpmadan yGriomeleri istenir. Eslerden birinin gézlerinin
baglanacag, digerinin ise esinin elinden tutarak “Simdi énumuizde ip var, dikkatli olmalisin,
ipin altindan egilmelisin.” , “Oninde masa var, sola kicik bir adim atmalisin.” vb.
yonergelerle esinin esyalara carpmadan parkuru tamamlamasini saglayaca@i belirilir. Sinif

icerisinde konulan hedef noktalara ulagsmak icin matematiksel dil kullanmasi saglanir.
8. Okul Yolu Tarifi

Ogrenciler ikiserli gruplar olusturur. olurlar. Ogrencilerden biri ev ile okul arasindaki yolu
tarif eder, diger 6grenci ise anlatilanlar bir kagida cizmeye calisir. Anlatan cocuk, resmi cizen
cocuga sadece tarif edecek, cizimini gérmeyecektir. Anlatim bitince cizilen resim karsi tarafa

gésterilir ve dogrulugunun kontrol, anlatan égrenci tarafindan yapilr.

Birinci 6grencinin cizimi bittikten sonra sira diger égrenciye gecer. Ayni adimlar diger

dgrenci icin de gerceklestirilir.

Ogrencilere “Arkadaslarinizin anlathigi yolu cizerken neler disindiniiz? Gézinizde neler
canlandi? Bu etkinligi yaparken kendinizi nasil hissettiniz?” sorular sorulur ve yanitlar alindiktan

sonra ders sona erdirilir.

Degerlendirme

Altinci ve sekizinci haftalar igin Akran Degerlendirme Formu uygulanir.

Dérdiincd, besinci ve yedinci haftalar icin Kontrol Listesi doldurulur.

Anlattigim/ Yénlendirdigim sekilde cizim/hareket yapti.

Adi-Soyadi Dogru Yanlis
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Haftalar

Hedeflenen calismay: dogru ve
eksiksiz bir sekilde;

Ad-Soyadi

Tamamladh Tamamlamadi

4. Hafta Ev ile okul
arasindaki yolu

tarif eden iglem
basamaklarini yazar.

5. Hafta Goézleme
dayali eskiz seklinde
kabataslak olarak
evinden okuluna
giden yolun ¢izimini
yapar.

7. Hafta Yonimz0
bulalim oyununu
oynar,

Uciinci hafta icin Kontrol Listesi doldurulur.

Kendisinden yardim istenilen bir durum karsisinda
dogru ve eksiksiz bir sekilde yénlendirme;

Adi-Soyadi

Yapth

Yapamad

Birinci hafta icin Kontrol Listesi doldurulur.

Google haritalar Gzerinden kendi ev ve okul adresinin

incelemesini

Adi-Soyadi

Yapth

Yapamad
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lkinci hafta icin Kontrol Listesi doldururlur (Yapti- yapamadh).

Google haritalar Gzerinden kendi evini ve
okulun adresini inceler;

Adi-Soyad Yapti Yapamad

Sonug

Ogrencilere proje siresince neler dgrendikleri, akillaninda hangi etkinliklerin kaldigs

sorulur. Yanitlar alindiktan sonra dgrencilere proje siresince gésterdikleri performans ve is

birligi icin tesekkir edilerek proje sonlandirilir.
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Sinif ve Dé6nem

2. Sinif Gz Dénemi Etkinlik Stresi: 8 Hafta

Tema

Guvenli Yasam

Ogrenme Alanlari

Bilisim Teknoloijileri ve Yaziim, Matematik, Hayat Bilgisi, Tirkce, Gérsel Sanatlar, Beden

Egitimi ve Oyun
Genel Hedef

Proje siUresince égrencilerin doga konusunda farkindalik kazanmalari, yakin cevrelerinde
bulunan hayvanlari ve bitkileri gézlemlemeleri, cevresindeki sesleri taklit etmeleri, basit islem

akislar tasarlamalari hedeflenmektedir.

KuLulIIllI:ul

BT.3.D2.3. Aragtirma yapmak icin bilisim teknolojisi araclarini kullanir.
BT.5.D2.2. Verileri &zelliklerine gére dizenler.
Bilisim Teknolojileri | BT.5.D2.7. Bir problemin farkli cézimleri olabilecegini kesfeder.
ve Yazilim BT.5.D2.9. Bir algoritmanin sonucunu tahmin eder,
BT.5.D2.10. Bir algoritmay test eder,
BT.5.D2.11. Yazdigi algoritmanin hatalarini dizeltir.

Matematik M.2.2.1.2. Sekil modelleri kullanarak yapilar olusturur, olusturdugu yapilari gizer.

T.2.1.2. Dinlediklerinde /izlediklerinde gegen olaylarin gelisimi ve sonucu
hakkinda tahminde bulunur.

Tirkce T.2.3.19. Sekil, sembol ve isaretlerin anlamlarini kavrar.

T.2.4.1. Anlaml ve kurall yazar.

T.2.4.9. Harfler, kelimeler ve cimleler arasinda uygun bosluklar birakir.

HB.2.4.6. Oyun alanlarindaki araglar givenli bir sekilde kullanir.
Hayat Bilgisi HB.2.4.5. Teknolojik arac ve gereclerin givenli bir sekilde kullanimi konusunda
duyarlh olur.




GUVENLI PARK

Kazanimlar

BO.2.2.2.5. Oyun ve fiziki etkinliklere katilirken kendisi icin givenlik riski
Beden Egitimi ve | olusturan unsurlan agiklar.

Oyun BO.2.2.2.6. Oyun ve fiziki etkinliklerde givenlik riski olusturmayan davraniglar
sergiler.

Gorsel Sanatlar | G.2.1.8. Ginliuk yasamindan yola cikarak gérsel sanat calismasini olusturur.

Projenin Bilgi islemsel Disinme Becerisi ile lligkisi

BID becerilerinden aynistirma becerisi Blob Agaci ve Givenli Oyun Parki Afisi etkinlikleriyle;

modelleme ve soyutlama becerileri, Oyuncak Tasarlama etkinligiyle kazandinlmaktadir.

Projedeki Islemler ve Tasarim Yaklagimlar

Projedeki etkinlikler tasarim yaklasimlarindan somut tasarim yaklasimi ile hazirlanmistir.

Projenin Adi

Guvenli Park

Giris

Ogretmen asagidaki hikéyeyi anlatarak derse giris yapar.

"Ali ve Ayse ginin biyiuk cogunlugunu mahallelerindeki oyun parkinda gecirmektedir. An-
cak Ali, parkta oynarken yasadigr ufak bir sakatlik sonucu birkac gin parka gidemez. Oyun
parkina tek basina gitmek istemeyen ve kardesi Ali'nin durumuna Uzilen Ayse, oyun parkinda
zaman gecirirken nelere dikkat edilmesi gerektigi Uzerine disinmeye baslar. Ayse, kardesi Ali
ile birlikte oyun parkindaki malzemeleri verimli sekilde kullanmak, oyun parki alanindan en
guzel sekilde yararlanmak ve kardesiyle birlikte oyun parkinda eglenirken givenli bir sekilde

guzel zaman gecirmek icin ise koyulur."

islem

Oyun parkindan givenli bir sekilde yararlanmak icin farkindalik dizeyi arthrilacak ve givenli

oyun parki olusturulacaktir.
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Kaynaklar

1. Oyun Parklari nasil olmal :
https://www.bilgitoys.com/sayfa/cocuklar-icin-oyun-parklari-nasil-olmalidir

2. Engelsiz oyun alani haberi :
https://www.egitimpedia.com/engelli-kardesinin-parkta-oynayabilmesi-icin-yetkililere-mekt-
up-kucuk-kiz/

Sureg

1. Gézlem Yapma ve Listeleme

"Ali ve Ayse ginin biytk cogunlugunu mahallelerindeki oyun parkinda gecirmektedir.
Ancak Ali parkta oynarken yasadigi ufak bir sakatlk sonucu birkac gin parka gidemez. Oyun
parkina tek basina gitmek istemeyen ve kardesi Ali’'nin durumuna Gzilen Ayse, oyun parkinda
zaman gecirirken nelere dikkat edilmesi gerektigi Uzerine disinmeye baslar. Ayse, kardesi Ali
ile birlikte oyun parkindaki malzemeleri verimli sekilde kullanmak, oyun parki alanindan en
guzel sekilde yararlanmak ve kardesiyle birlikte oyun parkinda eglenirken givenli bir sekilde

guzel zaman gecirmek icin ise koyulur."

Hikéyenin ardindan égrencilere, “Yakin cevrenizdeki oyun parklarinin ézellikleri nelerdir?”
sorusu sorularak dgrencilerin yanitlar alinir. Alinan yanitlardan yakin cevremizdeki oyun

parklarinda bulunan araclar ve oyun parklarinin ézellikleri tablo héline dénustirilor.

Oyun parklarinin ézellikleri ve malzemeleri belirlendikten sonra, “Oyun parklarinda
yer alan oyun aletleriyle ne tir oyunlar oynuyoruz?”, “Oynamis oldugumuz oyun parki
oyuncaklarinin ne tir tehlikeleri mevcut?” vb. sorularla cocuklarin parklarda yasayabilecekleri
olasi tehlikeleri fark etmeleri ve bu konuda tartismalari saglanir. Tarisma ortami sonunda

elde edilen olasi tehlikeler listelenir ve dgretmen tarafindan yazili héle getirilir.
2. Blob Agaci

Blob Agaci teknigiyle olusturulacak oyun parki alani A4 cikti alinarak égrencilere dagitilir.
Ogrencilerin A4 kagit Gzerindeki oyun parkini incelemeleri saglanir. Ogrencilere “Oyun

parkindaki bloblar ne tir oyunlar oynamaktadirlar?” sorusu sorularak égrencilerin oynanan
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oyunlar Uzerine kisa bir sire konusmalar saglanir. Daha sonra asagidaki sorulan égrencilere

sorarak dgrencilerin kendilerini oyun parkindaki bloblarla 6zdeslestirmeleri saglanir:

* Opyun parkinda kendinizi hangi blob gibi hissediyorsunuz?

Hangi blob kimi cagristinyor?

Sizler hangisi/hangileri gibi davraniyorsunuz?

Hangi blob sizi korkutuyor?

Hangi bloblarin oynadigi oyunlar tehlikeli gériyorsunuz?

Bloblar hangi oyunu oynarken hangi givenlik malzemesini kullanmalidir?

Parkta ortaya cikabilecek givenlik sorunlari icin ¢cézim &nerileriniz nelerdir?

o Co6z0m onerilerini gerceklestirirken hangi davranislar sergilenmelidir?

Kaynak: https://www.blobtree.com/products/blob-playground- 1
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3. Givenli Oyun Parki Kurallar

Ogrencilerin oyun parkinda zaman gecirirken éncelikli olarak birbirlerine saygi duymalari
gerektigini fark etmelerini saglamak igin, “Oyun parkinda zaman gecirirken éncelikli
olarak nelere dikkat ediyoruz?” sorusunu sorarak oyun parkinda gecirdikleri zaman Gzerine
konusmalar saglanir. Benzer sorularla, “Oyun alanini kullanirken paylagimer olunmalidir.”

cumlesi dgrencilerden duyuluncaya kadar égrencilere yonerge verilmeye devam edilir.

Ogrencilerde, “Oyun alanini kullanirken paylasimer olunmali ve oyuncaklara sirayla
binilmelidir.” fikri olustuktan sonra, asagidaki érnek kurallar tahtaya yazilip tim égrencilerin
katihimi ile givenli oyun parki kurallari belirlenir.

GUVENLiI OYUN PARKI KURALLARI

1. Oyun parkinda oynarken siraya girilmelidir.

2. Hem kendi saglhginiz hem de diger cocuklarin saghgr icin
oyuncaklarda tehlikeli hareketlerden kacinilmalidr.

4. Givenli Oyun Parka Afisi Hazirlama

Ogrencilerden bir &nceki etkinlik sonucunda belirlemis olduklari etkinlikleri gérsel olarak
sunabilmeleri amaciyla Givenli Oyun Parki afisi hazirlamalari istenir. Afis calismasinin daha
kapsamli hazirlanabilmesi amaciyla dgrenciler, gruplara ayrilir. (Gruplarda yer alan égrenci

sayisinin 3-5 arasinda olmasina dzen gésterilir.).

Gruplar, afisi tamamlamak amaciyla istasyon teknigiyle birbirini takip eden gérevleri
yapacak sekilde duzenlenebilir.

Ogretmene not: Kesme ve yapistirma gereken islemlerde égretmen rehberligi gereklidir.
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5. Gézlem Yapma

Ogrencilerin oyun parkinda gézlem yapmalar icin (varsa okul oyun parkinda), oyun
parkina gidilir. Oyun parkina giden égrencilerin oyun oynamalarini ve oynarken birbirlerini de
gozlemlerini saglamak icin bir ders saati siresince 6grencilere zaman taninir. Gézlem sonunda
sinifa dénolor (imkan varsa oyun parki alaninda oturulabilir.). Cocuklarin gézlemlerini yaziya
dékmeleri igin éncelikle oyun parkinda gegirilen zamani dosinmeleri saglanir. Arkadaslanyla
oynarken yapmis olduklarn gézlemi yazarak anlatmalari istenir. Yazma igslemi tamamlandiktan

sonra isteyen égrencinin gézlemini sinif ile paylasmasi saglanir.
6. Oyun Tasarlama

Oyun parkinda gecirilen zaman ve givenlik konusunda farkindalik dizeyi gelisen
dgrencilerin, oyun parklarinda daha givenli ve eglenceli zaman gegirmelerini saglamak
amaciyla yeni oyun(lar) gelistirmeleri séylenir. Calismaya baslamadan énce yakin bélgede
yasayan égrenciler ya da birbirleriyle cokca zaman geciren égrenciler ayni gruba alinir.

(Gruplarda yer alan égrenci sayisinin 3-5 arasinda olmasina ézen gésterilir.)

Ogrencilerin park icinde oynayacagi yeni oyunlar tasarlarken nelere dikkat etmeleri
gerektigini dosinmelerini saglamak amaciyla “parkin ézellikleri, parkta bulunan oyuncaklar,

parkta yaptiklarn gézlem, vb.” durumlar Gzerine 6grencilere kisa yénergeler verilebilir.

Gruplar hazirlamig olduklar yeni oyunlari diger gruplara oynatirlar ve tasarladiklart oyun
hakkindaki géruslerini alirlar. Ogretmen égrencilere tasarladiklar oyun icin tesekkir ederek

dersi sonlandirir.
7. Oyuncak Tasarlama

Ogrencilerin oyun parkindan malzeme (tas ve dal parcalan, yaprak, toprak, kum vb.)
toplamalan saglanir. Ogrencilere toplamis olduklar malzemelerle sinif icerisinde ¢ boyutlu
tasarim yapacaklar belirtilir. Tasarim asamasina gegmeden énce, yapacaklar tasarimin oyun
parkindaki bir oyuncagr temsil edecegini ve bu oyuncagin yakin cevrelerindeki parklarda

bulunmayan bir oyuncak olacag belirtilir. Tasarim asamasinda dgrencilerin toplamis olduklar
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malzemeleri birlestirerek birlikte tasarim yapabilecekleri belirtilir. Tasarimlar tamamlandiktan

sonra, dgrencilerin oyuncaklarini ve neden béyle bir oyuncaga gereksinim duyduklarini sinifa

sunmalari sdylenir.

8. Sergi Hazirlama

Ogrenciler tarafindan yapilan givenli park afisleri, oyun parki oyuncaklari vb. calismalari

sergilenir. Tasarlanan oyunlardan birkac érnek, sergi alaninda oynanir. Bdylece konunun

bastan ele alarak dzetlemesi ve degerlendirilmesi saglanmis olur.

Degerlendirme

Dereceleme Olcegi

Proje sUresince égrencilerin gelisim alanlar, arkadaslarnyla is birligi icerisinde
yaptiklar etkinliklere katilim ve kazanimlara ulasip ulagmadiklarini ortaya koymak

amaciyla dereceleme dlcegi kullanilir. Dereceleme dlcegindeki maddeler hazirlanirken

ile paylagilarak hangi gelisim alanlarinda calisilacagini fark etmeleri saglanmalidir.

islem basamaklari, yapilan etkinlikler géz éninde bulundurulmustur. Dereceleme 6lcegi
doldurulduktan sonra égrencilerle birlikte dlcegin kontrol edilmesi 6grencilerin kendilerini

degerlendirmeleri agisindan yararli olacakhr. Dereceleme 6lcegi, proje éncesinde dgrenciler

anlasilir bicimde

Cok sayida yazim ve
ifade hatasi var.

Bir kag tane yazim
ve ifade hatasi var.

anlagilir ifadeler

- Gelistirilmeli yi Cok iyi
Olgitler (1 puan) (3 puan) (5 puan) Puan
Dili dogru ve Hatasiz ve

soézcikleri arastirma

var.

yazmis.

kullanma var.
Givenlik
Givenlik Guvenlik konusunda | Givenlik konusunda | konusunda
konusunda kullanilan kullanilan sézcikleri | kullanilan
kullanilan sozcUklerde eksikler | bulmus ve defterine | sézcikleri ve

ilgili cimleleri
defterine yazmis.
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GUVENLI PARK

Cevresinde oyun
parki sayilarini,

Gevresindeki Opyun parklarinin Ovon parklarnda parklardaki
oyun parki dzelliklerine verilen yun p mevcut
lanl drneklerde eksikler bulunmasi gereken oyuncaklari
alaniarini oyuncaklari yazmis. Y kad
araghrma var. ve ne kadar
kullanildigini
yazmis.
Oyun parkinda
bulunan
Dogadaki Onyn.E)'orkmdon Oyun parkinda nalzemeleri
getirdigi bulunan
malzemelerden : sinif ortamina
malzemelerde malzemeleri sinif firmis. bunlarl
oyuncak yapma | cksikler var. ortamina getirmis. getirmis, buniaria

bunlarla oyuncak
tasarimi yapmis

Tasarladig
oyuncagin
Tasarlanan Tasarladig |sm||, hongl
o Tasarladigr oyuncagi | oyuncagin maizemeaden
oyuncagi sinif groyuhcagh | oyvneagin yapildigi
d anlatmada eksikler  [ismini, hangi nerelerdé
ortaminda var. malzemelerden kullanildig
anlatma 3 Syl
yapildigini sdyluyor. ve dnerileri
gibi ézellikleri
séyluyor.
Toplam Puan
Sonug

Ogrencilere proje siresince neler dgrendikleri, akillannda hangi etkinliklerin kaldigs

sorulur. Yanitlar alindiktan sonra égrencilere proje siresince gdsterdikleri performans ve is

birligi icin tesekkir edilerek proje sonlandirilir.
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2.3.25 SISE

Sinif ve Dénem

2. Sinif Bahar Dénemi Etkinlik Stresi: 8 Hafta

Tema

Su Tasarrufu

Ogrenme Alanlari

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Hayat Bilgisi, Matematik, Turkce, Gérsel Sanatlar

Genel Hedef

Projede 6grencilerin cevrelerindeki su kaynaklarini tasarruflu kullanmalar konusunda
farkindalik kazanmalarn amaciyla evde ve okulda hangi ihtiyaclar icin su tiketimi yaptiklarini
arastirmalari, suyun yasamsal bir kaynak oldugunu fark etmeleri, su istasyonu kurarak
kurgusal bir strecte kendilerini ifade etmeleri, su tiketimi yapilan alanlan belirlemek

amaciyla veri toplamalari ve bu verileri sunmalar hedeflenmektedir.

Kazammiar BT.5.D2.1. Bir problem hakkinda veri toplar.

BT.5.D2.2. Verileri ézelliklerine gére dizenler.

Veriler Gzerinde siniflandirma, siralama, karsilastirma gibi islemlerin yapilmasi
saglanir.

BT.5.D2.5. Bir problemi alt problemlere bélerek gésterir.

Bilisim Teknolojileri
ve Yazilim

M.2.3.5.1. Standart olmayan sivi élgcme birimlerini kullanarak sivilarin miktarini
Matematik dlcer ve karsilastinr.
M.2.3.5.2. Standart olmayan sivi élcme birimleriyle ilgili problemleri cézer.

T.2.1.5. Dinlediklerine/izlediklerine yénelik sorulara cevap verir.

Torkee Olay, sahis, varlik kadrosu ve mekana yénelik sorular (ne, kim, nerede) yéneltilir.

HB.2.2.6. Evdeki kaynaklar tasarruflu kullanmanin aile bitcesine katkilarini

Hayat Bilgisi arashrr

G.2.1.8. Ginlik yasamindan yola cikarak gérsel sanat calismasini olusturur.
Dogal cevreyi bozan ve onu yok eden olgular Uzerinde durulabilir. Afsin ne
oldugu ve nicin yapildigr aciklanabilir. Cevrelerindeki bu olgulara érnek vermeleri
Gorsel Sanatlar ve sonrasinda cevre duyarliligi konusunda afis yapmalar istenebilir.

G.2.1.9. Farkh materyalleri kullanarak ¢ boyutlu calisma yapar. Bu calismalar
olusturulurken elle sekillendirme teknigi kullanilabilir. Bu kapsamda basit sekilde
hayvan, meyve ve ginlik kullanim esyalar gibi sekillendirmeler yapilabilir.




2.3

Projenin Bilgi islemsel Disinme Becerisi ile iliskisi

BID becerilerinden soyutlama becerisi Beyin Firtinasi, Su istasyonu Olusturma etkinlikleriyle;
modelleme ve ayristirma becerileri Su Istasyonu Olusturma etkinligiyle, mantiksal sorgulama

ve veri isleme becerileri Sinif ici Tartisma etkinligiyle kazandirimaktadir.

Projedeki Islemler ve Tasarim Yaklagimlar

Projedeki etkinlikler tasarim yaklagimlarindan is birlikli tasarim yaklagimi ile hazirlanmistir.

Projenin Adi

25 Sise

Giris

Deniz, suyun kisith oldugu bir Glkede yasamaktadir. Ulkedeki her kisiye icmesi icin belirli
miktarda su verilmektedir. Bunun disindaki su ihtiyaci icin Su Istasyonu’ndan belirli bir miktar-
da ve kayith olarak su alinabilmektedir. icme disindaki ihtiyaclar icin su tasarrufu konusunda
yapilan calismalar yéneticiler tarafindan géz énionde bulundurulmaktadir. Ulkedeki yasama

katki saglayanlara ekstra su verilmektedir. Ornegin; 1 agag dikene 1 litre su verilmektedir.

islem

Proje stresince suyun bilincli bir bicimde kullanilmasi konusunda égrencilerle cesitli etkinlikler
yapilacak ve bir Su istasyonu olusturulacaktir. Ogrenciler ginlik yasamda su tiketimi yapilan

alanlar arastirarak elde ettikleri verileri siniftaki arkadaslarina sunacaklardir.

Kaynaklar

1. Su ihtiyaci hesaplama: https://gunluk-su-ihtiyaci.hesaplama.net/
2. Evsel su tiketimi: https://sutema.org/gelecegin-suyu/evsel-su-tuketimi.18.aspx
3. Gelecekte su kullanimi: https://www.yarininsuyu.com/
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Sureg

1. Beyin Firtinasi

Ogrencilere oyun hamuru ile basit bir dinya modeli yaptinlarak model Gzerinde bircok
yerde insanlarin yasadigini ve suya ihtiyaclar oldugu su belirtilir. Bu sekilde Deniz’in su
ihtiyaci icin Su Istasyonu’ndan belirli bir miktarda ve kayitl olarak alabildigi seklinde bir
hikaye anlatilir. icme disindaki ihtiyaclar icin su tasarrufu konusunda yapilan calismalar
Deniz’in bulundugu yerde ydneticiler tarafindan géz éninde bulundurulmaktadir. Bu sekilde

burada yasama katki saglayanlara yaptiklar calisma karsiliginda su verildigi séylenir.
2. Su istasyonu Olusturma

Sinifin bir késesi su istasyonu biciminde tasarlanir (Okulun &zelliklerine gére okul
bahcesinde bir kése su istasyonu olarak tasarlanabilir). Ogrencilerden biri ya da birkaci su
istasyonu sorumlusu olurlar (Ogretmen su istasyonu sorumlularini belirli araliklarla génilli
égrenciler arasindan belirleyerek degistirebilir). Ogrencilerle birlikte bu sorumlularin gérevleri
belirlenir ve yazili hale getirilerek égrencilerin gérecedi bicimde istasyona asilir (Gérevler
arasinda suyun adaletli dagitimi, su istasyonunda suyun korunmasi vb. gérevler olmalidir).
Bir stre sonra 6grenciler Deniz ve arkadaslarinin roline girerler. Ginlik su gereksinimleri
konusunda bir liste hazirlarlar. Bu listeyi hazirlarken bir tablo hazirlarlar ve énceliklerini
belirlerler (Dis fircalama, el yiz yikama, dus alma vb.). Ogrencilerin belirledigi énceliklere
gore gruplar olusturulur. Gruplar bir araya gelerek énceliklerini gézden gecirip gelistirirler
(Gruplarda yer alan égrenci sayisinin 3-5 arasinda olmasina ézen gosterilir.). Tablolar bir

sonraki derste kullanilmak Gzere saklanir.

70 | T.c.MiLLiEGITIMBAKANLIGI | Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidirlagi



2.3

3. Su istasyonu Gérevlileri ve Ulkede Yasayanlar Arasindaki
Canlandirmalar

Tablolari hazirlayan ve énceliklerini belirleyen Deniz ve arkadasglarinin olusturdugu gruplar
sirayla su istasyonuna giderler. Amaclarn buradaki istasyon gérevlilerini éncelikleri konusunda
ikna ederek su almaktir (Ogretmen bu noktada istasyon gérevlilerini ikna etmek icin ortaya
koyulan argimanlar yazili héle getirebilir ve gruplarin kendilerini rol icerisinde ifade etmelerine
olanak saglayabilir). Gruplar bu esnada suyun bilingli kullanimi konusunda énerilerde
bulunabilirler. (Dis fircalarken muslugu acik birakmama, banyodaki suyu tuvalette kullanma,
gicek sulama vb.)

4. Sinif ici Tarhsma

Bir dnceki hafta canlandirmalar sirasinda ortaya konulan argimanlar konusulur. Ogretmen
dgrencilere asagidaki sorulan sorarak konuyu sinif icerinde tartismaya acar:

* Su alabilmek icin dnceliklerinizi nasil belirlediniz?

o Istasyon gérevlerini ikna etmek icin hangi yéntemleri kullandiniz?

* Diger gruplarin ikna etme yontemleri konusunda neler diGsinUyorsunuz?

 Su istasyonu gérevlilerinin size neden su vermesi gerektigini dGsinUyorsunuz?

* Gruplar suyun bilincli kullanimi konusunda ne gibi éneriler getirdiler? (hem kendi

gereksinimlerini karsilama hem de su tasarrufu yapma konusunda)

Bir sGre sonra su istasyonu goérevlilerine séz hakki verilir ve “Kimler daha ikna ediciydi?
Kimlere neden su verdiniz?” sorularn sorulur ve sonraki hafta kullanilmak Uzere asagidaki tablo

dgrencilere doldurmak Uzere verilir.
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ihtiya¢ (Ginlik)

Tahmini Su Miktan

Kullanilan Su Miktari

Dis fircalama

El-YUz Yikama

Banyo Yapma
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2.3

5. Su Kullanim Alanlarini Arastirma

Ogrencilere “Gunlik yasamda hangi ihtiyaclarimiz icin ne kadar su harciyoruz?”
GUnltk yasamda suyu nerelerde kullaniyoruz? Hangi eylem icin ne kadar su harciyoruz?”
sorulan sorulur ve égrencilerin bu konuda hazirlamis olduklar veri tablolar degerlendirilir.
Ogretmen yardimiyla asagida yer alan web sayfalan tzerinden evde hangi ginlik isler icin su

harcandiginin belirlenmesi ve not alinmasi istenir.

https://gunluk-su-ihtiyaci.hesaplama.net/

https://sutema.org/gelecegin-suyu/evsel-su-tuketimi.18.aspx
6. Su Ayak izini Hesaplama

Etkilesimli tahta ya da projeksiyon yardimiyla égrencilerle birlikte https://www.yarininsuyu.
com/ internet sitesi acilir. internet sitesi Gzerinden égrencilerin su ayak izleri hesaplanir.
Bu calismaya tim 6grencilerin dahil olmasi saglanarak su ayak izi Uzerine konusulur. Bu
baglantidaki etkinligi, dgrencinin ailesiyle birlikte yapmasi saglanir. Bu etkinlige alternatif
olarak ailelerin iki farkli ayda harcadiklar su miktari ve tutar farki belirlenip, nedenleri Gzerinde

dusiunilerek sinifa gelmeleri saglanabilir.

7. Suyun Tiketimi Konusunda Alinabilecek Onlemler ve Gelistirilebilecek
Projeler

Yapilan etkinliklerle tiketilen su miktari ve bilingsiz su tUketimi sonucu karsilasabilecegimiz
problemler Gzerine fikir gelistiren dgrencilerin su tasarrufu konusunda sunabilecekleri
dnerilerini almak igin “Suyun bosa kullanilmamasi icin neler yapilabilir?” sorusuyla beyin
fitinasi yapilir. Su tasarrufu konusundaki tom fikirler alindiktan sonra, fikirleri hayata gecirmek
igin ne tUr projelerin veya araclarin gelistirilebilecegi Uzerine drnek sorularla disinmeleri

saglanir:
* “Nasil bir proje/arac ile su tasarrufu saglayabilirsiniz?”

» “Gelistireceginiz proje/arac ile ne oranda su tasarrufu saglayabilirsiniz?” gibi sorularla
ve siniftan edinilen bilgiler isiginda olusturulacak birkag soru ile dgrencilerin proje veya arac

T.C.MiLLI EGiTiIMBAKANLIGI I Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midurligi | 73



tasarlamalarn igin uygun ortam saglanir.

Tasarlanan proje veya araclarin bir resminin gizilmesi saglanir. Ayrica hazirlanan projede
su tasarrufu ile ilgili bir slogan olusturularak okulda su tasarrufu yapilmasi gereken yerlere
(musluklarin oldugu yerler yapistirilir. Sonraki hafta yapilacak etkinlikte proje/araclarinin
modellemelerini yapmalari icin uygun artik malzemeleri belirlemeleri ve bunlari temin etmeleri

igin yonerge verilir.
8. Proje/Aracg Olusturma

Bir 6nceki hafta cocuklar tarafindan tasarlanan projeler veya arag fikirlerinin somut
hale getirilebilmesi amaciyla, modele uygun artik malzemelerle kendi projelerini/araclarini
yapmalari saglanir. Birbirine yakin projeler/araglar mevcutsa bu égrencilerin grup olarak
calisilmalidir. Makas benzeri kesici aletlerle calismak gerekirse dgretmenin rehberliginde
calisilmasi saglanir. Hazirlanan proje/arac modelleri okulun uygun bir baliminde
olusturulacak “Su Tasarrufu Farkindalik Késesi”nde sergilenebilir.

Degerlendirme

Dereceleme Olcegi

Proje siUresince égrencilerin gelisim alanlarini, arkadaslanyla is birligi icerisinde yaptiklar:
etkinliklere katilimlarini ve kazanimlara ulasip ulasmadiklarini ortaya koymak amaciyla
hazirlana dereceleme 6lcegindeki maddeler, proje islem basamaklari ve yapilan etkinlikler
g6z éninde bulundurularak belirlenmistir. Dereceleme élcegi doldurulduktan sonra
dgrencilerle birlikte kontrol edilmesi dgrencilerin kendilerini degerlendirmeleri acisindan
yararli olacaktir. Dereceleme élcegi proje éncesinde 6grenciler ile paylasilarak égrencilerin

hangi gelisim alanlarinda calisilacagini fark etmeleri saglanmalidir.

. Gelistirilmeli lyi Cok iyi

Olcutler (1 puan) (3 puan) (5 puan) Puan
Dili dogru ve . Hatasiz ve
anlasilir bicimde i(f;(;)dkesﬁél’riz Z/O::m ve iBf;rszgh:rzz ):/O(;Zrlm ve anlasihr ifadeler
kullanma : : kullanmis.
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2.3

Su tiketimi
. Verilen 6rnekler Su toketimi konusunda
Su tiketimi yapilan K K d | digi &rmekl
alanlan arastirma azanima uygun konusunda sinirl verdigi 6rekler
degil. drnekler veriyor. yeterli ve amaca
uygun.
) Su tiketimi
Su tikefimi Oneriler Su toketimi konusunda
v tvkefimi uygulanabilir ve konusunda uygulanabilir ve
konusunda éneriler katki sl olik | bili katk
sunma atki saglar nitelikte [ uygulanaoilir yasama katki
degil. dneriler sunuyor. saglayan éneriler
sunuyor.
Ogretmene ve Su istasyonu
Su istasyonu yapim | Su istasyonu yapim | arkadaslarina sinirli | yapim sirecine
sirecine katlma sUrecine katilmiyor. | bigimde yardim istekli katiliyor ve
ediyor. yardim ediyor.
Sy tiketimi Su tiketimi
Su toketimi U toketimi konusunda su
konusunda su konusunda Su tiketimi
L tasarrufuna
tasarrufuna belirledigi oncelikler |konusunda sinirli ovaun éncelikler
uygun éncelikleri su tasarrufuna uygun | éncelikler sunuyor. ygun
belirleme degil belirleyip
’ sunuyor.
. Su tiketimi Su tiketimi
Su tiketimi Arag olusturma
. . konusunda konusunda
konusunda arag konusunda istekli | dud | dus
olusturma degil. olusturdugu orag,. olusturdugu arag,
amaca uygun degil. | amaca uygun.
Toplam Puan

Oz Degerlendirme Formu

Oz degerlendirme formu dgrencilerin proje siresince etkinliklere, derse ve projeye
katiimlarini; ortaya konulan Grinlerde ne kadar ézgiin ve yaratici olduklarini; grup olarak
yapilan calismalarda sorumluluk almalarini, is birligi icinde calismalarini; 6gretmenler, grup
arkadaslari ve diger gruplarla uyum icinde olmalarini kendi kendilerine degerlendirmek
amaciyla hazirlanmistir. Oz degerlendirme formundaki maddeler ayni zamanda akran
degerlendirmesi amaciyla da kullanilarak 8grencilerin birbirlerini degerlendirmeleri

saglanabilir.
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Olcitler

Dereceler

Her zaman

Bazen

Hicbir
zaman

1. Kaynaklardan arastirma yaptim.

2, Arastirma yaptigim kaynaklara
calismalarimda yer verdim.

3. Grup arkadaslarimla uyum icinde calistim.

4. Grup icerisinde gerektigi zaman
sorumluluk aldim.

5. Arkadaslarima yapthgimiz calismalarda
yardim ettim.

6. Proje siresince sorun yasadigim
durumlarda arkadaslarimdan,
o6gretmenimden yardim aldim.

7. Proje siuresince calismalara istekli bir
bicimde katildim.

8. Su tasarrufu konusunda fikirlerimi
soyledim.

9. Suyun bilingli kullanimi konusunda
oneriler sundum.

10. Suyun bilingli kullanimi konusunda
onceliklerimi belirledim.
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2.3

Sonug

Proje sonunda &grencilerle birlikte elde edilen bilgiler ve Grinler dogrultusunda yerel
yénetime (mevcut belediye, muhtarlik ya da yetkili kurum) bir rapor yazilir. Raporda gereksiz
su tUketimi konusunda yapilan saptamalar ve suyun tasarruflu kullanimi konusundaki
dnerilere yer verilir. Rapor kosullar uygunsa tom sinifla birlikte, degilse birkac 6grenciyle
birlikte yetkili kuruma ya da kisiye teslim edilerek projeden, sonuclarindan ve énerilerden séz

edilir.
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2.4. GERi DONUSUM

Sinif ve Dénem

2. Sinif Bahar Dénemi Etkinlik Stresi: 8 Hafta

Tema

Geri Donisim

Ogrenme Alanlari

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Hayat Bilgisi, Matematik, Turkge, Goérsel Sanatlar

Genel Hedef

Ogrencilerin cevrelerindeki esyalarin tekrar kullanilabilecegi konusunda farkindalik
kazanmalari; kullanilan esyalarin yeniden kullanimi ve dodaya rastgele atilmamasi
konusunda bilingli olmalari; evlerinde kullanilmayan atik maddelerden oyuncak, kukla gibi
U¢ boyutlu nesneler tasarlamalari; bir problem hakkinda veri toplayarak tablo olusturmalari
hedeflenmektedir.

Kazanimlar

Elektronik atik bulunamadi§i durumda diger atik malzemelerle herhangi bir
sisteme iliskin (bilgisayarlarin ¢calisma mantigi, robot, makine vb.) model olugtur-
masi saglanir.

BT.5.D2.1. Bir problem hakkinda veri toplar.

BT.5.D2.2. Verileri &zelliklerine gére duzenler.

Veriler Gzerinde sinflandirma, siralama, kargilastirma gibi islemlerin yapilmasi
saglanir.

BT.5.D2.5. Bir problemi alt problemlere bélerek gésterir.

BT.4.D2.1. Elekironik atiklan kullanarak gercek yasama dair bir model tasarlar.

Bilisim Teknolojileri
ve Yazilim

M.2.4.1.1. Herhangi bir problem ya da bir konuda sorular sorarak veri toplar,
Matematik siniflandinr, agag semasi, cetele veya siklik tablosu seklinde dizenler; nesne ve
sekil grafigi olusturur.

T.2.4.7. Yazdiklarinin icerigine uygun basglk belirler.

T.2.4.5. Yazilarini gérsel unsurlarla destekler.

T.2.2.2. Hazirliksiz konusmalar yapar.

T.2.4.8. BiyUk harf ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir.
T.2.4.9. Harfler, kelimeler ve cimleler arasinda uygun bosluklar birakir.
T.2.4.12. Yazma cahsmalar yapar.

Torkce
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Kazanimlar

HB.2.1.7. Sinifta ve okulda yapilan etkinliklerde grupla calisma kurallarina uyar.
Grupla galismanin temel kurallari ve is birliginin gerekliligi vurgulanarak okul
Hayat Bilgisi etkinliklerinde arkadaslaryla adalet, dostluk, duristlik, 6z denetim, sabur, saygt,
sevgi, sorumluluk ve yardimseverlik degerleri cercevesinde konu ele alinir.
HB.2.6.4. Tuketilen maddelerin geri dénisimine katkida bulunur.

G.2.1.6. Gérsel sanat calismasinda 6lci ve oran-orantiya gére objeleri
yerlegtirir.

G.2.1.8. Gunltk yasamindan yola cikarak gérsel sanat calismasini olusturur.
Dogal cevreyi bozan ve onu yok eden olgular Uzerinde durulabilir. Afisin ne
Gorsel Sanatlar oldugu ve nicin yapildigr aciklanabilir. Cevrelerindeki bu olgulara érnek vermeleri
ve sonrasinda cevre duyarlihg konusunda afis yapmalari istenebilir.

G.2.1.9. Farkli materyalleri kullanarak ¢ boyutlu calisma yapar. Bu calismalar
olusturulurken elle sekillendirme teknigi kullanilabilir. Bu kapsamda basit sekilde
hayvan, meyve ve ginlik kullanim esyalar gibi sekillendirmeler yapilabilir.

Projenin Bilgi islemsel Disinme Becerisi ile iliskisi

Atiklari Kesfetme etkinligi ile ayristirma, Kukla Tasarimi etkinligi ile modelleme, Kuklalar Can-
laniyor etkinligi ile soyutlama, Geri Dénisim Kampanyasi etkinligi ile algoritma tasarimi
Kampanyasi calismalarinda kazandinlmaktadir. Evdeki Atiklar, Artik Malzemelerden Kukla

Tasarimi ve Geri Dénisim Kampanyasi calismalarinda es zamanli calisma séz konusudur.

Projedeki islemler ve Tasarim Yaklasimlar

Projedeki islemler sézlik calismasi, atiklar kesfetme (beyin firinasi), evdeki atiklar, artik
malzemelerdenkukla tasarimi, kuklalar canlaniyor, geri dénisim kampanyasi biciminde
siralanabilir.

Proje is birlikli tasarim yaklagimi ile hazirlanmistir. Bu yaklasimda temel amac, grup olarak
belirtilen kosullara uygun bir plan, politika veya somut bir hedef tasarlayarak bir konu
hakkinda celiskili bakis agilarini gdzmektir. Projede geri dénistm ve atiklar sorununa

dgrencilerle birlikte farkli bakis acilarindan bakilarak bir cézime ulasmak amaglanmaktadir.
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Projenin Adi

Geri Dénidsim

Giris

Ogretmen, "Derya, bir sabah uyanir ve her yerin artik malzemelerle kapli oldugunu fark eder.
Hangi tarafa dénse eskimis ve kullanilmayan esyalarla dolu oldugunu gérir. Bu durumda

ne hareket etmesi ne de birinden yardim almasi mimkin gérinmemektedir. Derya’nin

amaci cevresinde kat atiklarin nasil olustugunu dgrenmek ve bu atiklar yeniden nasil

kullanilacagimi" diyerek derse giris yapar.

islem

Bu projede 6grencilerin gevrelerinde kullanilmayan esyalarin nasil yeniden kullanilarak geri
donisime kazandinlacagr konusunda arastirmalar yapmalar beklenmektedir. Bu cercevede
evlerindeki ve cevrelerindeki atiklarin neler olduklarini fark etmeleri, bu kati atiklardan ¢

boyutlu nesneler tasarlamalarn ve okul capinda atiklarin toplanmasi ve yeniden kullanilmasi

konusunda is birligi iginde bir kampanya yapmalari istenmektedir.

Kaynaklar

1. Calisma ve Sehircilik Bakanhgi Kaynaklari : https://www.csb.gov.tr/

2. Sifir atik projesi kapsaminda yapilan calismalar: https://sifiratik.gov.r/

3. Turk Dil Kurumu: www.tdk.gov.tr

4. Geri déniusim konulu video: https://www.youtube.com/watch?v=jzyuze9MgNQ

Sureg

1. S6zlik Calismasi

Ogrencilere Derya’nin nasil bir yerde oldugu, bu atiklarin nasil birikmis olabilecegi ile ilgili
sorular sorulur ve égrencilerle birlikte s6zIGk calismasi yapilir. Calismadan énce 6grencilerin
is birligi icinde calismalari icin sinif mevcuduna gére 3-5 kisilik gruplar olusturulur. Gruplara
“Geri dénisim deyince akliniza hangi sézcikler geliyor? Bu sézcikler geri dénisim, atik

malzemeler gibi konularla ne kadar iliskili olabilir?” sorulan sorulur.
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Ogrencilere "atik, geri dénistm" sézciklerini sézliklerinden bulmalari, defterlerine
yazmalari ve bu sézciklerle iliskili bir cimleyi defterlerine not almalar séylenir. Bir sire sonra

yazilan sdzctkler, anlamlar ve cimleler siniftaki diger égrencilerle paylasilir.

Ogretmene not: Derse giris etkinligi olarak égrencilerle birlikte atik malzemeler, geri

dénisum konulu kisa bir video izletilmesi derse dikkat cekilmesi acisindan yararli olabilir.
2. Atiklar1 Kesfetme (Beyin Firtinasi)
Ogrencilere Derya’nin yasadigi yerin atiklarla kaplanmasi konusunda asagidaki sorular
sorulur:

* Derya’nin yasadigi yer atiklar olmadan énce sizce nasildi?

* Derya'nin cevresinde hangi atiklarin oldugunu disiniyorsunuz?

* Cevrenizde buna benzeyen hangi atiklar var?

* Cevrenizdeki insanlar bu atiklarla ne yapiyorlar? Bu atiklari nereye birakiyorlar?

Ogrencilerle birlikte yukandaki sorularin yanitlar arandiktan sonra asagidaki tablonun
oldugu kagitlar dagmlir (Ogrenciler bu tabloyu defterlerine de cizebilirler). Ogrencilere
evlerindeki kullanilmayan esyalari, malzemeleri, atiklarn gézden gecirerek bu tabloyu

doldurmalari ve bir sonraki derse yanlarinda getirmeleri séylenir.

Ne kadar birikiyor
Ahgin cinsi Sayisi (miktari) (Yilda)/ Ne sikhikla
degistiriliyor?

Pil

Cep telefonu

Ogretmene not: Ogrencilere bir sonraki ders, yanlarinda evlerinde kullanmadiklan atik

pilleri getirmeleri séylenir.
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3. Evdeki Ahklar

Gruplar bir araya gelirler ve gruplarla birlikte tablolar gézden gecirilir. Tablolarda
hangi atiklarin bulundugu ve miktarlar Gzerinde durulur. Tablolara not alinan atiklarin
siniflandinimasi konusunda égrencilere yénerge verilir. Hangi tir atiklan tablolarina not

aldiklar Gzerinde durulur (Evsel atiklar, ambalaj atiklari, teknolojik atiklar vb.).
Not edilen atiklardan gercek hayatta neler yapilabilecegi belirlenerek tabloya eklenir.

Ogrenciler dért grup olusturur. Her grup bir isim belirler. Getirdikleri kalem pilleri, sinif
ortaminda bulunabilecek bir tart yardimiyla grupca lcerler. Olcim sonuclari, nesne ve sekil
grafigine dénusturtlor. Sinifta tartmak icin bir alet yoksa pillerin sayisindan siklik tablosu

olusturulur.

Ogretmene not: Bir sonraki derse dgrencilerin evlerinde bulunan artik malzemelerden
getirmeleri ve bu artik malzemelerle kukla tasarimi yapacaklar séylenir. Getirecekleri atiklarin
bUyUk boyutlarda degil; cd, kumas parcalari gibi kukla yapiminda kullanilabilecek bicimde

olmasi gerektiginin alh cizilir.
4. Artik Malzemelerden Kukla Tasarimi

Ogrenciler kendi grup arkadaslaryla bir araya gelirler ve getirmis olduklan artik
malzemeleri gézden gecirirler. Oncelikle tasarlayacaklan kuklayr kagit tzerine cizerler. Kuklays
cizerken yanlarinda getirdikleri malzemeleri g6z éninde bulundururlar. Bu noktada grup
arkadaslaryla artik malzemelerini paylasabilirler. Bireysel olarak cizimler tamamlandiginda
grup arkadaslaryla birlikte kontrol ederler. Bu esnada égretmen gruplara cizim konusunda

yonlendirme yapabilir.

Cizimlerin ardindan dgrenciler artik malzemeleri kullanarak kukla tasarimi yaparlar. Bu
sUrecte gruplar kendi iclerinde yardimlasabilir, malzemeleri paylasarak birbirlerine destek
olabilirler. Ogrencilere kuklalarina bir isim bulmalari ve diger ézelliklerini (hangi atik
malzemelerden yapildi, bu malzemeler en son nerede kullanildi vb.) disinmeleri séylenir.

Kukla tasarimlar tamamlandiktan sonra égrencilere kuklalan bir sonraki hafta derse
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getirmeleri séylenir.
5. Kuklalar Canlaniyor

Ogrenciler tasarladiklan kuklalan gézden gecirirler. En son yapmak istedikleri degisiklikleri
yaptiktan sonra dncelikle gonolli dgrencilerden baslanarak kuklalarini siniftaki diger
dgrencilere tanitirlar. Kuklalarini tanitirken ben dilini kullanirlar ve asagidaki ézelliklere gére
kuklalarini tanitirlar:

e Kuklanin ismi nedir?

* Hangi artik malzeme kuklanin hangi kisminda kullanildi? Kukla, artik malzemelerin
yeniden kullanimi konusunda ne disiniyor?

* Sizce artiklardan yapilmis oldugu icin ne disinmis olabilir? Tasarlanmadan énce artik
malzeme olarak neler disintyordu? Simdi canlanmis bir kukla olarak neler hissediyor?

Ogrencilerden kuklalarnni anlatirken asagidaki gibi benzer ifadeler beklenebilir.

"Merhaba benim adim Catik. Renkli kumaslardan, dugmelerden, kalem kapaklarindan
yapildim. Renkli kumaslarim bir elbisenin Gzerindeydi. Kalem kapaklarimi ise kiguk bir cocuk
kullaniyordu. Bence artik malzemelerle gizel oyunlar oynayabilecedimiz oyuncaklar yapabiliriz.
Bir kukla olarak can bulmaktan dolayr cok mutluyum."

6. Geri Donusum Kampanyasi

Ogrencilere grup arkadaslaryla bir araya gelmeleri séylenir. Ogrencilere evlerde ve
okulda ortaya cikan artik malzemelerin yeniden kullanilmasi konusunda okul binyesinde neler
yapilabilecegi sorulur. One cikan éneriler not alinir. Ogrencilerle birlikte tom okulda "Geri

Doénisim Kampanyasi" sireci asagidaki adimlara gére yapilandirilir.
* Kampanyanin ismi ne olacak?
* Kampanya siresi kag giin/ay olacak?

» Kampanya afisinde hangi gérseller olacak?

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI I Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidirligi | 83



* Kampanya slogani ne olacak?

* Gelen artik malzemeleri kim/ler toplayacak?

* Gelen artik malzemeleri kim/ler ayristiracak?

* Gelen artik malzemeler nerede saklanacak?

* Gelen artik malzemeler, toplandiktan sonra nereye teslim edilecek?

* Bu konuda destek veren kuruluslar hangileri olacak?

* Kampanya konusunda kimlerden destek alinabilir (okul yénetimi, veliler, yerel yonetim)?

Gruplar bir araya gelirler ve yukandaki sorulari aralarinda tartigirlar. Bir stre sonra
dnerilerini diger gruplarla paylasirlar. One cikan éneriler not alinir ve kampanya sireci
yapilandirilir. Ogrencilerin, dgretmenin ve diger paydaslarin kampanya strecinde rolleri

belirlenir.

Ogretmene not: Geri Dénisim Kampanyasi, birkac hafta stren bir kampanya olacaktr.

Ogretmen, dgrencilere kampanya strecinin saglikli islemesi konusunda rehberlik yapabilir.
7. Sergiye Hazirhk

Gruplar, geri dénisim kampanyasi ve kampanya sireglerini ifade eden agiklamalarda
bulunurlar. Ogretmen, égrencilere sonraki hafta yapilacak sergi konusunda bilgi verir.

Ogrencilerle birlikte asagidaki adimlara gére sergi plani hazirhgr yapilr.
* Sergi nerede olacak?
 Sergi ne kadar sUrecek?

 Sergideki gérev dagihmi nasil olacak (Sureci aktaran kisiler, afis tasarimi, slogan yazimi,
gorsellerin bulunmasi, stand gérevlileri vb. )?

 Sergide hangi artik malzeme kategorileri yer alacak?
» Sergide geri déonUsturilen Grinler yer alacak mi?

* Sergide geri dénisim icin iletisime gecilen kurumlar tanmlacak mi?
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* Sergi konusunda kimlerden destek alinabilir?

Gérev dagiliminin ardindan, ayni gérevleri paylasanlar bir araya gelirler. Kendi gruplarinda

planlamalarini yaparlar.
8. Derya’ya Mektup

Sergi tim 6grenci ve 6gretmenlerin katilimi ile agilir. Sergiyi gezen égrenciler, sergi bitiminde
Derya’ya geri dénisim ile ilgili gecirdikleri sireci anlatan bir mektup yazarlar ve sinifta

mektuplarini paylagirlar.

Degerlendirme

Dereceleme Olcegi

Proje siresince égrencilerin gelisim alanlar, arkadaslanyla is birligi icerisinde yaptiklar:
etkinliklere katilim ve kazanimlara ulasip ulasmadiklarini ortaya koymak amaciyla
dereceleme 6lcegindeki maddeler, islem basamaklar ve yapilan etkinlikler géz éniinde
bulundurularak belirlenmistir. Dereceleme 8lceginin doldurulduktan sonra 6grencilerle
birlikte kontrol edilmesi dgrencilerin kendilerini degerlendirmeleri acisindan yararli olacaktr.
Dereceleme 8lcegdi, proje dncesinde égrenciler ile paylasilarak égrencilerin hangi gelisim

alanlarinda calisilacagini fark etmeleri saglanmalidir.

Gelistirilmeli iyi
(1 puan) (3 puan)

Cok iyi

Ol¢itler (5 puan)

Puan

Dili dogru ve

anlasilir bicimde
kullanma

Cok sayida yazim ve
ifade hatasi var.

Birkac tane yazim ve
ifade hatasi var.

Hatasiz ve anlasgilir
ifadeler kullanmus.

Yazilan mektupta
dil bilgisi
kurallarina uyma

Cok sayida hatali yazim
var.

Cok az sayida hatali
yazim var.

Tamamen dogru
sekilde yazilmis.
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Geri donisim
konusunda
kullanilan
sézcikleri arastirma

Geri dénisim
konusunda kullanilan
sozciklerde eksikler var.

Geri dénisim
konusunda kullanilan
sézcikleri bulmus ve
defterine yazmis.

Geri dénisim
konusunda
kullanilan sézcikleri
ve ilgili cimleleri
defterine yazmis.

Cevresindeki
atik maddeleri
arastirma

Cevresinde bulunan
artik malzemelere verilen
érneklerde eksikler var.

Cevresinde bulunan
artik malzemelerive
miktarini yazmis.

Cevresinde bulunan
artk malzemeleri,
miktarini ve ne kadar
biriktigini yazmis.

Topladig: verileri
matematiksel
olarak ifade etme

Tablodaki matematiksel
ifadeler mantikli degildir.

Tablodaki matematiksel
ifadeler kismen hatalidir.

Tablodaki
matematiksel ifadeler
tamamen dogrudur.

Atiklardan kukla
tasarimi yapma

Evinden ya da
gevresinden getirdigi
artik malzemelerde
eksikler var.

Evinden ya da
cevresinden artik
malzemeleri sinif
ortamina getirmis.

Evinden ya da
cevresinden artik
malzemeleri sinif
ortamina getirmis,
bunlarla kukla
tasarimi yapmis.

Tasarlanan

kuklayi sinif
ortaminda anlatma,
canlandirma

Tasarladigr kuklay
anlatmada eksikler var.

Tasarladigr kuklanin
ismini, hangi
malzemeden yapildigini
séyluyor.

Tasarladig
kuklanin ismi,
hangi malzemeden
yapildigi, nerelerde
kullanildig ve
dnerileri gibi
dzellikleri séyluyor.

Geri donisim
kampanyasi
olusturma

Kampanya ile ilgili
énerilerde eksikler var.

Kampanyanin ismi, ofisi
gibi konularda somut
dneriler getiriyor.

Kampanya sireci
ile ilgili dneriler
getiriyor, sorumluluk
ahyor.

Toplam Puan
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Oz Degerlendirme Formu

Oz degerlendirme formu, dgrencilerin proje siresince etkinliklere, derse ve projeye
katilimlarini; ortaya konulan Grinlerde ne kadar ézgin ve yaratici olduklarini; grup olarak
yapilan calismalarda sorumluluk almalarini; is birligi icinde calismalarini; dgretmenler, grup
arkadaslarn ve diger gruplarla uyum icinde calismalarini kendi kendilerine degerlendirmek
amaciyla hazirlanmistir. Oz degerlendirme formundaki maddeler ayni zamanda akran
degerlendirmesi amaciyla da kullanilarak égrencilerin birbirlerini degerlendirmeleri

saglanabilir.

Dereceler

Olcitler .
Her zaman Bazen Highir

zaman

1. Kaynaklardan arastirma yaptim.

2. Arastirma yaptigim kaynaklara
calismalarimda yer verdim.

3. Grup arkadaslarimla uyum iginde
calistim.

4. Grup icerisinde gerektigi zaman
sorumluluk aldim.

5. Arkadaslarima yaptigimiz calismalarda
yardim ettim.

6. Proje siresince sorun yasadigim
durumlarda arkadaslarimdan,
ogretmenimden yardim aldim.

7. Proje suresince calismalara istekli bir
bicimde katildim.
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Sonug

Proje sonunda &grencilere proje siresince neler yaptiklari, hangi konulan égrendikleri,
dgrendikleri bilgileri ginlok yasamlarinda ne kadar kullandiklarini iceren bir mektup

yazmalari séylenir. Mektuplar, yazildiktan sonra siniftaki diger égrencilerle paylasihir.

Proje sonunda &grenciler, geri dénisim ile ilgili temel kavramlari fark eder. Artik
malzemeleri dénUstirerek Grin olusturur, geri dénisim kampanyasi planlar ve uygular. Geri

dénisime destek veren paydaslari dgrenir. Sirecin sonunda tim calismalarini sergiler.
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ETKINLIK KiTABI

3. SEVIYE
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3.1 OYUN ZAMANI

Sinif ve Dénem

3. Sinif Guz Dénemi Etkinlik Stresi: 8 Hafta

Tema

Kuvveti Taniyalim/ Fiziksel Olaylar

Ogrenme Alanlan

Bilisim Teknoloijileri ve Yazilim, Matematik, Tirkce, Fen Bilimleri, Gérsel Sanatlar, Mizik

Genel Hedef

Hareket tirlerini kullanarak Grin tasarlamalar hedeflenmektedir.

Kazanimlar

BT.3.D3.1. internet Gzerinde basit dizeyde arashrma yapar.

BT.3.D3.3. Bilgiyi givenilir kaynaklardan arastirmasi gerektigini fark eder.
BT5.D3.1.Algoritma kavramini agiklar.

BT5.D3.2 Problemi ¢ézebilmek icin gerekli verileri ifade eder.

BT5.D3.3 Bir problemin ¢éz0mi icin algoritma Uretir.

BT5.D3.4 En iyi ¢cdzOme ulasabilmek icin algoritmayr gelistirir.

Biligim Teknolojileri BT5.D3.6 Blok tabanl programlama aracinin ara yizins kesfeder.

ve Yazihm BT5.D3.7.Blok tabanli programlama araci kullanarak dogrusal yapida program
olusturur.
BT5.D3.8. Blok tabanli programlama araci kullanarak karar yapilar igeren
program olusturur.
BT5.D3.9. Olusturdugu programi test eder.
BT5.D3.10. Olusturdugu programin hatalarini dizeltir.

Matematik M.3.1.3.4. Dogal sayilarla toplama ve cikarma iglemlerini gerektiren problemleri

cOzer.

T.3.2.3. Cergevesi belirli bir konu hakkinda konusur.
T.3.2.5. Sinif icindeki tartisma ve konusmalara katilir.
Tirkce T.3.4.3. Hikaye edici metin yazar.

T.3.4.11. Yazdiklarini dizenler.

T.3.4.12. Yazdiklarini paylagr.
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Kazanimlar

F3.3.1.1. Hareket eden varliklari gézlemler ve hareket ézelliklerini ifade eder.
Fen Bilimleri F.3.3.2. Cisimleri Hareket Ettirme ve Durdurma -
F3.3.2.1. ltme ve cekmenin birer kuvvet oldugunu deneyerek kesfeder.

G.3.1.4. Goézleme dayali cizimlerinde geometrik ve organik bicimleri kullanir.

Gérsel Sanatlar G.3.1.5. iki boyutlu calismasinda 6n, orta, arka plani kullanr.

Mizik Mi.3.A.5. Olusturdugu ritim calgisiyla dinledigi ve sdyledigi mizige eslik eder.

Projenin Bilgi islemsel Disinme Becerisi ile lligkisi

Ogrencilere hayallerindeki lunaparki tasarlarken algoritma tasarnim becerileri, hayallerindeki
lunaparkin modelini olustururken modelleme becerileri, lunaparktaki aletleri hareketlerine
gére siniflandinrken ayngtirma becerileri, lunaparktaki gezi maliyetlerini hesaplarken soyutla-

ma becerileri kazandinlmaktadir.

Projedeki islemler ve Tasarim Yaklasimlari

Ogrencilerimiz sunum yaparken kendilerini ifade ederler. ilk olarak hayallerindeki lunaparki
somut tasarm seklinde kagit Gzerinde cizerler ve tasarim olarak hayallerindeki lunaparki
olustururlar. Bu lunapark modeli yaratici Griin olarak sunulur. Lunaparkta eglenirken
ihtiyaclan olan bitceyi analitik islemlerini hazirlarlar. Tom etkinlikler gruplar tarafindan
yapildigi icin bu projeis birlikli tasarim yaklasimi ile hazirlanmighr. Son olarak lunaparkta

gecirdikleri zamani anlatan bir gezi ginligu de hazirlarlar.

Projenin Adi

Oyun Zamani

92 | T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI I Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirlagi



3.1 OYUN ZAMANI

Giris

Ogretmen asagidaki yénergeleri vererek derse giris yapar:

“Maceramiza hos geldiniz. Bu web macerasinda kendi lunaparkinizi olusturup doyasiya
eglenebileceksiniz. ik olarak lunaparkinizla alakali bir tasarnm yapmalisiniz. Ayrica
lunaparktaki araclarin hangi hareket tirinde calishgini bilmek de isinize yarayabilir. Dénme
hareketi yapan bir arac mi hosunuza gider, yoksa sallanma hareketi yapan bir arac mi?
Listelemeden bilemezsiniz. Son olarak grubunuzla olusturdugunuz lunaparki sinif dniinde

sunmalisiniz. Sunumunuzu basariyla gerceklestirdiyseniz bu macerayi tamamladiniz demektir.
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Ogrenciler en az 3, en cok 5 kisilik gruplara ayrilir. Her grup kendi lunaparkini tasarlar.
Tasarlanan lunaparkta hangi oyuncaklarin bulunacagr, bu oyuncaklarin hareketleri gruplar
tarafindan planlanir. Gruplar baska gruplardaki lunaparklar ile kendi tasarladiklarini
karsilashinirlar.

Kaynaklar

1. Bir lunapark Greticisi: http://tekinlunapark.com/kategori/urunlerimiz/

2. Lunaparkta oyuncak érnekleri:
https://eglencelunaparkta.wordpress.com/category/lunaparktaki-aletler/

3. Lunapark kurma: https://www.youtube.com/watch?v=EcL7FOFpNHs

4. El yapimi lunapark: https://www.youtube.com/watch?v=IDgxoqdm8gw

5. Atl malzemeler ile dénme dolap yapimi:https://nazarca.com/oluklu-mukavva-ve-kek-
kagidindan-donme-dolap-yapilisi

6. Hareket cesitleri: http://www.fenokulu.net/mobil/fen-konulari/konu1241

7. Hareket ve kuvvet: https://www.youtube.com/watch?v=P-EQykS4xJQ

Sureg

1. ve 2. Lunaparkimi Tasarliyorum

Gruplardan birlikte calisarak bir lunapark hayal etmeleri ve
hayal ettikleri lunaparki sinifa anlatmalar istenir. Ardindan grup
Uyeleri is birligi yaparak hayalindeki lunaparki geometrik cisimlere
benzeterek cizerler. Bu cizimlerden sonra Ucgen, kare, dikdértgen,
kip, prizma vb. gibi mifredat kapsaminda dgrendikleri geometrik
sekilleri ve cisimleri belirlerler. Ogrenciler bu geometrik cisimleri
kullanarak nasil bir lunapark olusturacaklarini yazarlar. Belirlenen

bu sekilleri makas, yapistinici vb. araclar kullanarak lunapark

oyuncaklarini bir maket héline dénUstirirler.

Gruplardan oyun hamurlarini ve cevrelerinde bulunan artik malzemeleri kullanarak hayal

ettikleri lunaparkin maketini yapmalari istenir.
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3. Lunaparkta Hareket

Gruplar, hayallerindeki lunaparkta oyuncaklarin yaptigi hareket tirlerini belirlerler.
Oyuncaklarin yaptgr hareketleri tablo halinde dizenlerler. Hayallerindeki lunaparkta yer alan

oyuncaklarin hareket tirleri tabloda isaretlenir.

OYUNCAK TURLERI

HAREKET TURLERI

Sallanma Hareketi

Donme Hareketi

Yoén Degistirme
Hareketi

Hizlanma Hareketi

Yavaslama Hareketi

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI I Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midiirlagi | 95



4. Gezi Butcem

Olusturulan gruplardaki 8grencilerden tasarladiklan lunaparkta bir geziye ¢ikmalari istenir.
Bu gezide lunaparkta, édeme yapma gérevini Ustlenmeleri, toplamda ne kadar paraya
ihtiyaclar oldugunu bulmalar ve her bir araca binmek icin ne kadar para gerektigine karar
vermeleri gerekecektir. Yemek, ulasim, aligveris vb. konulara da dikkat etmeleri istenir. Bu
kolay bir is olmayacaktir! Bu, calismanin sonunda, gercekten gerekli paraya sahip olmadiklars
surece, hayallerindeki lunapark gezisine gitmek istemeyeceklerini kesfedebilirler. Bunun igin bir

drnek maliyet tablosu hazirlarlar.

GEZIi MALIYET TABLOSU

OGRENCILER 1. GRUP 2. GRUP 3. GRUP

Lunapark Giris
Ucreti

Ulasim

Yemek

Lunapark Oyuncak
Ucreti

TOPLAM

5. Ulkemdeki Lunaparklan Arastiriyorum, Karsilashiriyorum

Gruptaki égrenciler, internet Uzerinden Turkiye’deki lunaparklart arastirirlar. Aragtirma
sonucunda Turkiye'deki en buytk lunaparkin hangisi oldugunu aciklarlar. Grubun hayalinde
cizdigi lunapark ile Ttrkiye nin en biytk lunaparkini kargilastirmalar istenir. Grubun yaphg:
karsilastirmada, en az 3 farkh alanda ortaya cikan benzerlik ve farkliliklar cizelge hélinde

listelenir.
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Ornek Karsilastirma Tablosu:

Hayalindeki Turkiye'nin en buyik

Lunaparkta yer alan  lunaparkinda yer alan Benzerlikler Fakhliklar
oyuncaklar oyuncaklar

dénme dolap

hizli tren

6. Lunaparkta Hesap

Ogretmen, "ikizleri Duru ve Onur’un harcliklarindan
biriktirdigi 100 lirasi vardir. ikizlerimiz bu 100 lira ile
lunaparka gitmeyi planlamaktadirlar diyerek giris yapar.
Gruplarin hayalindeki lunaparkta ikizlerimiz paralariyla
hangi oyuncaklara, kacar kere binebileceklerini
hesaplanir. Daha sonra yapilacak arastirmayla
Eskisehir, Ankara ve Antalya’daki lunaparklarda
hangi oyuncaklara binebilecekleri hesaplanir. Son

olarak grubun hayalindeki lunapark ile diger illerdeki

lunaparklarda binecekleri oyuncak sayilarinin

karsilastinlmasi icin cizelge hazirlanir.

Hayallerindeki Eskisehir'deki Ankara'daki Antalya'daki
Lunapark Lunapark Lunapark Lunapark

Oyuncaklar

dénme dolap

elma kurdu
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7. Algoritma Yaziyorum

Gruplar, hayallerindeki lunaparki yaparken algoritmik disinme basamaklarini kullanirlar.
Bu basamaklar sablon hélinde hazirlarlar. Siniftaki diger gruplarla sablonlarini karsilashinirlar.
Ogretmen sablonlardaki hatalar ve eksikler hakkinda dénitler vererek algoritmanin

gelistirilmesini saglar.
Algoritmik Distinme Basamaklan Cizelgesi:
1. Lunaparki hayal ederler.

2. Hayallerindeki lunapark cizimlerini yaparlar.

3. Lunaparkta hangi oyuncaklar olacagini planlarlar.

Bir sonraki hafta icin égrencilerin lunaparkta yer alan oyuncaklardan bir tanesini Scratch
programinda simUlasyon haline getirmeleri istenir. Bu simUlasyon ile ilgili dizeltmelerin
yapilmasi saglanir. (Erigim imkani olmayan égrenciler icin Scratch programini akilli tahta,
dgretmen bilgisayar vb. araclan kullanmalarn saglanabilir.) Scratch Jr programi da tablet ve

telefonlarda kullanilabilir.)

Bu surecte kullanilan yénteme uygun olarak fiziksel ya da cevrim ici bir ritim araci

olusturulur ve similasyondaki oyuncak hareketleri ritim ile desteklenir.
8. Eglence Zamani

Lunapark gruplar, hayallerindeki lunaparklarin modellerini siniftaki diger gruplara sunar.
Bu sunumlar sirasinda neden kendi lunaparklarinin tercih edilmesi gerektigini anlatirlar.
Sunum sonunda sunumu dinleyen gruplarin o lunapark hakkinda kisa bir degerlendirme yazisi

yazmalari istenebilir. Bu yazida varliklarin niteliklerine vurgu yapilmasinin gerekliligi ifade edilir.
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Ogretmene Not: Gruplar, " Oyun Zamani" etkinlikleri ile hareket tirlerinin farkinda
olmalidir. Scratch uygulamasini kullanmayr basarabilmis ve uygulama ile yeni bir tasarim
yapabilmis olmalidirlar. Artik malzemeler kullanarak bir lunapark yapabilmelidirler. Bitce

olusturabilmeli ve onlari diger gruplarla karsilastirabilmelidirler.

Degerlendirme

Elde edilen bilgilerin ne sekilde organize edilecegini, sonuclarin nasil degerlendirilecegini,
degerlendirme kriterlerinin neler oldugunu iceren dereceleme élceginin doldurulduktan sonra
dgrencilerle birlikte kontrol edilmesi 6grencilerin kendilerini degerlendirmeleri acisindan
yararli olacaktir. Dereceleme élcegi proje éncesinde dnceden dgrenciler ile paylasilarak
hangi gelisim alanlarinda calisilacagini fark etmeleri saglanmalidir.

Gelistirilmeli iyi Cok iyi

Lunapark Tasarimi
Yapma

Hareket Torlerini
Aciklama

Bitce Hazirlama

Tablo Yorumlama

Algoritmik Disinme
Basamaklarini
Aciklama

Scratch Similasyonu
Olusturma

Sunum Yapma

Sonug

Ogretmen, "Tebrikler!Hayalinizdeki lunaparki yapmak icin gereken tim adimlar
tamamladiniz. Tamamladiginiz web gérevinin tom asamalarini dGstintn. Yeni etkinlikler
denedin mi? En ¢ok hangi calismayi begendin? Sevmedigin bir etkinlik oldu mu? Ailen ile

hafta sonu lunapark gezisi yapmaya ne dersin?" diyerek projeyi sonlandirir.
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Sinif ve Dénem

3. Sinif Giz Dénemi Etkinlik Stresi: 8 Hafta

Tema

Gezegenimizi Taniyalim, Dinya ve Evren

Ogrenme Alanlan

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Matematik, Turkce, Fen Bilimleri, Hayat Bilgisi, MUzik

Genel Hedef

Ogrencilerin Dunya yizeyindeki kara ve sularin kapladigi alanlar bilmeleri, model

olusturmalari ve Dinya'mizi temiz tutmak ile ilgili bilinclenmeleri hedeflenmektedir.

Kazanimlar

BT.2.D3.1. internet kullanirken hangi davranislarin baskalarini rahatsiz edebi-
lecegini 6rek vererek agiklar.
Bilisim Teknolojileri |BT.3.D3.1. internet Uzerinde basit dizeyde arastirma yapar.

ve Yazilim BT.3.D3.3. Bilgiyi givenilir kaynaklardan arastirmasi gerektigini fark eder.
BT.4.D3.1. Dijital icerikleri kullanarak &yki olusturur.
BT.5.D3.3. Bir problemin ¢6zim icin algoritma olusturur.

M.3.4.1.1. Sekil ve nesne grafiginde gésterilen bilgileri aciklayarak grafikten
cetele ve siklik tablosuna dénisimler yapar ve yorumlar.

Matematik M.3.4.1.2. Grafiklerde verilen bilgileri kullanarak veya grafikler olusturarak
toplama ve cikarma islemleri gerektiren problemleri cézer.
T.3.4.9. Yazdiklarini zenginlestirmek igin gizim ve gérseller kullanir.
Torkee T.3.4.10. Géorsellerdeki olaylar iligkilendirerek yazi yazar.

T.3.4.11. Yazdiklarini dizenler.
T.3.4.12. Yazdiklarini paylasgir.

F3.1.2.2. Dinya’da etrafimizi saran bir hava katmaninin bulundugunu agiklar.
F3.1.2.3. Dinya yizeyindeki kara ve sularin kapladigr alanlar model Gzerinde
karsilastinr.

F3.1.2.1. Dinya’nin yizeyinde karalarin ve sularin yer aldigini kavrar.

Fen Bilimleri
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Kazanimlar

HB.3.1.9. Okul kaynaklarinin etkili ve verimli kullanimina yénelik 6zgin
Hayat Bilgisi onerilerde bulunur.
HB.3.1.10. llgi duydugu meslekleri ve ézelliklerini arastinr.

Mi.3.A.1. Konusurken ve sarki séylerken sesini dogru kullanir.

Mizik Mi.3.A.2. Birlikte séyleme kurallarina uyar.

Projenin Bilgi islemsel Disinme Becerisi ile lliskisi

Bu projede Dinya'mizin su ve kara katmanlarini tanirken ayristirma becerisi, Dinya mod-
eli hazirlama etkinligi ile modelleme becerisi, gelecekte var olabilecek cevre problemlerine
cozum Uretme etkinligi ile algoritma tasarimi becerisi, gelecek ve gecmise yolculuk yapma,
aile bireylerinin yaslarinda meydana gelecek olan degisiklikleri matematiksel olarak ifade

edip yas farklarini bulma ekinlikleriyle soyutlama becerisi kazandirnlmaktadir.

Projedeki islemler ve Tasarim Yaklasimlarn

Bu projedeki grup calismalari, ig birlikli tasarim yaklagimi ile hazirlanmighir. Zamanda
yolculuk etkinliginde zaman kapsilo, gelecekteki cevre kirliligi ile ilgili cézOm Uretilen
etkinlikte ikna edici mesaj ve éneri, aile bireylerinin yaslari ile ilgili etkinlikte karsilagtirmals
yargr kullanilmigtr.

Projenin Adi

Dinya'yr Kurtarmak

Giris

Bu web macerasinda dgrencilerin yapacaklarini kisaca anlatmak igin 6gretmen asagidaki

yonergeleri okur:

“Gérevimiz: Dunya’yr Kurtarmak. O zaman macera baslasin!
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Bu web macerasinda éncelikle Dinya’nin ne kadarinin su, ne kadarinin kara oldugunu
dgrenmelisiniz. Bununla ilgili bir maket hazirlamaniz gerekiyor. Ardindan macera ve

matematik dolu bir zaman yolculuguna ¢ikacagiz.
'Gelecekte Dinya'nin kirlenmemesi icin ne gibi énlemler alinmali?
Bu sorunun cevabini vermeniz gerekiyor.

Maceramizi bitirdiginde Dinya'mizi kurtaran bir kahraman gibi hissedeceginizden eminiz."
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«  Ogrencilerimizin Dinya'mizdaki kara ve su oranlanini arastirmalar, égrenmeleri ve etiket-
siz grafik Gzerinde gdstermeleri istenir. Kara ve su oranini gésteren bir maket hazirlatilir.

«  Ogrenciler aile bireylerinin yaslarini dgrenip aile bireyleri arasindaki yas farklarini not
etmeleri istenir. Ogrencilerin dede, anneanne ve babaannelerinin 50 yil énce kac yasinda
olduklarini bulmalar, 50 yil sonra égrencilerin ve ebeveynlerinin kag yasinda oldugunu
hesaplamalari ve yas farklarinin degisip degismedigini bulmalan istenir. Ogrencilerin bir
tablo ile bunu géstermeleri saglanir.

«  Ogrencilere 50 yil sonra hangi mesleklerin populer olabilecegini arastirmalan séylenir.
Dunyamizdaki kara ve sularin temiz kalmasina katki sunacak yeni bir meslek tasarlatilir.
Kara ve sularin kirlenmesini énleyen ¢c6zim énerilerini icine alan bir hikdye yazdirilir ve bu
hikayeyi dijital olarak olusturmalar saglanir. “Ekolojik ev” kavrami ve “kompost” kavrami
anlatli, macerayr tamamlamak igin olusturulan 3-4 kisilik gruplar bir ekolojik ev tasarimi
yapmal ardindan kompost hazirlamalidirlar.

Ogretmene Not: Ogrencilerimize tim arastirmalarini ve hesaplamalarini not edecekleri
minik bir defter almalarini veya eski bir defteri dénustirmelerini isteyebilirsiniz. Bu deftere
“Web Maceram Not Defterim” adini verebilirler.

Kaynaklar

1. Dinya’da gezmek igin: https://www.google.com.tr/intl/tr/earth/

2. Cevreci Cocuk Dergisil: https://cis.csb.gov.tr/dergiler

3. Cevre ile ilgili dergiler: https://cis.csb.gov.tr/dergiler

4. Cevre kirliligi ile ilgili gorseller: http://www.eba.gov.tr/arama?q=%C3%A7 evre%20kirlil-

i%C4%9Fi

Ekolojik evler: https://3dkonut.com/ekolojik-ev-nedir-/haberi/

. Ekolojik ev nedir? https://www.projedefirsat.com/haber/ekolojik-ev-nedir

7. Kompost nedir? https://hthayat.haberturk.com/saglik/organik/haber/1045081 -kom-
post-nedir-nasil-hazirlanir

o o
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Gelecegin meslekleri: https://listelist.com/gelecegin-meslekleri/

8. Story jumper kullanim videosu

Sureg

1. Dinya’yr Kurtarmak

Ogretmene Not: Projenin ismi séylendikten sonra proje amacinin Donya'mizi tanimak
ve korumak oldugu séylenir. s birligi icinde calisabilmeleri icin &ncelikle 3-4 kisilik gruplar
olusturulur. Olusturulan gruplarn kendilerine 6zgU bir isim bulmalari istenir. Grup isimleri

proje konusuyla ilgili olmalidir.

* Derse giriste Dunya'miz isimli cocuk sarkisi dinletilir ve ezberlemeleri icin dgrencilere

sarki sézleri verilebilir.
(https://www.combeki.com/showthread.php/44448-dunyamiz-cocuk-sarkisi-sarki-

sozleri-dinle-indir)

* Oncelikle Dunya'mizin ne kadarinin kara, ne kadari su oldugu sorularakégrencilerimizin
tahmini bir cevap vermeleri istenir.

* Oranlar belitilmemis daire grafigi Uzerinde su oranini maviye boyayarak, kara oranini
yesile boyayarak géstermeleri saglanir.

» Ogrenciler Tahminlerinizden sonra sira, gercekleri arastrmaya geldi.” ifadesi
kullanilarak arastirmaya tesvik edilir.
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* Ardindan égrencilerin tabletleri varsa tabletlerine QR kod okuyucu bir uygulama
indirmeleri saglanir. Eger yoksa égretmen kendi telefonunda uygulamayi nasil indirip
kullanildigini gésterir. Evde aile bireyleriyle ayni seyi yapabilecekleri anlatilir.

* Ulasilan web adresinden elde edilen bilgilerin en énemlilerini grupca secerek defterlerine
not etmeleri istenir. Gruplar ortak bir metin olusturmali , bir grup sézcisi secerek sinif dninde
sunum yapmahdirlar.

* Ardindan her égrenci, bireysel olarak bir daire grafigi olusturur ve edindikleri bilgilerle
Dinya'mizin ne kadarinin su, ne kadarinin kara ile kapli oldugunu daire grafigi Gzerinde
gostermelidirler.

* Gelecek Haftaya Hazirlik: Gelecek hafta icin dgrencilerimizin asagida verilen
arastirma konularini arastirmalan ve elde ettikleri bilgileri not edip, kaynak isimlerini yazarak

gelmeleri istenir.
Ogretmen asagidaki yénergeleri verir:
1. Dinya'mizin 50 yil énceki héli ile ilgili arastirma yap.
2. 50 yil 6nce sdylenen bir cocuk sarkisi bul.
3. 50 yil &nce cocuklarin hangi oyunlari oynadigini arastir.
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4. 50 yil 8nce doga ne durumda oldugunu arastr.
5. Cevremizdeki su kaynaklarinin ne durumda oldugunu arastir.

6. Aile buyUklerinin buginks yasini dgren ve not et.

2. Zaman Yolculugu

Oncelikle 6grencilerimizden bir zaman tuneli olusturmalari istenir. Ogretmen, dgrencilere
zaman tOneline dair bir 6neri sunmadan bunu, onlarin yaraticilliklarina birakir. Zaman tonelini
nasil olusturacaklarina dair fikir Gretmelerine yardimei olmak icin beyin firtinasi yénteminden

yararlanilabilir.

Ogretmen &grencilerine asagidaki yénergeleri verir:

* Bu hafta, zamanda yolculuga cikacagiz. Acaba Dinya'mizdaki karalar ve sular 50 yil
dnce nasildi? Bunu bir zaman tineli olusturarak égrenebilirsin.

* Grubunla birlikte bir zaman tineli olustur. Bunun icin ister drama yap istersen siniftaki
herhangi bir malzemeyi kullan. Karar senin.

e Zaman tinelin hazirsa sira biraz hesap yapmaya geldi. 50 yil éncesine kendin olarak
gidemezsin ¢inki heniz dogmamistin. Oyleyse simdi defterini ag ve aile bireylerinin 50 6nceki
yaslarini tek tek hesaplayip karsilarina yaz.

* Ayrica aile bireylerinin arasindaki yas farklarini da bul. Not et. Bunun icin su tablo sana
yardimci olabilir.

Aile Bireylerinin Yaslari

Aile Annenin Babanin
Birevleri babasi Anneanne babasi Babaanne
4 (dede) (dede)
Buginki
yaslari
50 yil nceki
yaslari
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Aile Bireyleri Arasindaki Yas Farkini Bulma

Buginki yaslar
Aile Bireyleri arasindaki fark 50 yil énceki yaslar
Y (Yas farklarini bulup bu arasindaki fark

situna ekleyin)

Annenin babasi (dede)- Babanin

babas (dede)

Babaanne-Dede(Babanin
Babas))

Anneanne-Dede

Ogretmene Not: Tablo calismasi sonunda, yillar degistiginde yas farklar nin degisip
degismedigi sorulur. Ogrencilerden cikardiklari sonucu not etmeleri istenir.

* 50 yil 6ncesinde var olan aile bireylerinden birini se¢ ve onun yerine gecerek gecmise git.

* Eger gecmise yolculugunu tamamladiysan ginimize dénebilirsin. Gardiklerini énce
grup arkadaslarinla algak sesle paylas. Ardindan bir dogaglama ile gegmisteki hallerinizi ve
Dinya'nin durumunu anlatan bir drama hazirlayin ve sinif éniinde sunun. (Aile bireyleriyle veya
mahallenizdeki yaslilarla konusarak elde ettiginiz bilgiler, burada cok isinize yarayacakhr.)

* Aile bireyleriyle veya mahallendeki yashlarla konusarak elde ettigin verilere dayanarak bir
dijital karikatir olustur.

* hitps://www.cnnturk.com/fotogaleri/dunya/diger-haberler/50-yil-once-dunya http://www.

milliyet.com.tr/galeri/50-yil-once-dunya-44767?page=29 adreslerinden 50 yil éncesine iliskin
gorseller paylasilabilir ve kendi gecmis yolculuklari ile benzerlik ve farkhiliklar karsilastirihr.

Gelecek Haftaya Hazirlik: Ogrencilerden bir sonraki hafta icin asagidaki yénerge verilerek
arastirma yapmalari istenir:

“Guvenli internet kurallarina uyarak gelecegin meslekleriyle ilgili bir arastirma yap. Bu
arastirmayi yaparken givenli internet kurallarina mutlaka uymalisin. Givenli internet
kurallarina Bilisim Teknoloijileri ve Yazilim Dersi Kitabindan ulasabilirsin.”

3. Gelecekte Meslekler
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Ogretmene Not: Gelecegin meslekleri ile ilgili sunum akilli tahtada acili. Ogrencilerle
her meslek Gzerinde konusulur ve fikirler alinir. Burada elestirel disinme ve beyin firtinasi

yéntemlerinden faydalanilir.

Ogrencilerden éncelikle Dinya'mizdaki su ve havayi temiz tutmayi saglayacak bir meslek
hayal etmeleri ve bu meslegin dzelliklerini dusinmeleri istenir. Ogrenciler, uygun gérdikleri
iki meslegi birlestirebilirler. Ogrenciler sectikleri meslegin ézelliklerini anlatan bir cizim yapar.
Telefon uygulamalari ile cizimdeki kisiyi konusturur ve gelecekte bu meslegin hangi alanlarda

calisacagini anlatir.
4. Yas Hesaplamalari Yapiyoruz

Ogrencilerden aile bireylerinin 50 yil sonraki yaslanni hesaplamalar ve yas farklaring

bulmalari istenir. Bunun igin asagidaki érnek tablolardan yararlanilabilir.

Ogrencilere aile bireylerinin aralarindaki yas farklar ile bu farkin 50 yil sonra ayni olup

Aile Bireylerinin Yaslar

Varsa

Aile Bireyleri Anne Baba Sen e

Buginki yaslar

50 yil sonraki yaslar

Aile Bireyleri Arasindaki Yas Farkini Bulma

Buginki yaslar arasindaki fark 50 vil énceki yaslar:
Aile Bireyleri (Yas farklarini bulup bu situna Y d k'yf §k
L) arasindaki far|
Baba-Anne
Anne-Sen
Baba-Sen
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olmayacagi sorulur. Ulastiklarn sonucu not etmeleri istenir. Ogrenciler calismaya baslamadan

dnce asagidaki ydnergeler okunur.

“50 yil sonra Dinya'mizin durumunu anlatan dijital bir karikatir hazirlamalisin. Bu
karikatirt hazirlarken bazi bilgisayar veya telefon uygulamalarindan faydalanabilirsin. Ornegin

android telefonlar icin Talking Fotos, 1OS telefonlar igin Talker uygulamalart kullanilabilirsin.”
5. Problem Céziyoruz

Ogretmen &grencilere su soruyu yéneltir: “Gunimizdeki gidisata bakilirsa 50 il
sonra Dinya'miz daha cok kirlenmis olabilir cocuklar. Bu durumu degistirmek icin neler
yapabilirsiniz?” Ogrencilerin elestirel disinme yéntemlerini kullanarak sinifca tartisma yapmasi
saglanir. Ardindan her gruptan gelecegin dinyasindaki bu kirliligi ginimizde nasil énlemler
alinirsa durdurulabilecegine dair asagidaki formu doldurarak ¢cézim Uretmeleri istenir.

Olusturulan ¢cézim énerileri gruplar tarafindan sinif niinde sunulur.

Algoritma Olarak Problem C6zme

Problem: 50 yil Sonra Dinya’da Kirlilik

Grup Adri:

Co6zium Adimlari

1. Adim

2. Adim

3. Adim

4. Adim
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6. Dijital Hikaye Yaziyorum

Ogrencilerden kara ve sularin kirlenmesini énleyen ¢ézim &nerilerini icine alan bir hikaye yazmalarn

istenir ve bu hikayeyi dijital olarak olusturmalari saglanir. Ardindan égretmen asagidaki yénergeleri
dgrencilere verir:

“Ekolojik ev nedir? Bslimin basinda yer alan kaynaklar béliminde bulunan 5 ve 6. kaynaktan
faydalanarak arastirmani tamamlayabilirsin. Cinki haftaya bir tasarim yapacaksin. (Ekolojik evler:
https://3dkonut.com/ekolojik-ev-nedir-/haberi/
https://www.projedefirsat.com/haber/ekolojik-ev-nedir)

Kompost nedir? Kaynak béliminde bulunan 7. Kaynaktan faydalanarak arastirmani
tamamlayabilirsin, malzemelerini hazirla. Sinifta birlikte kompost yapacagiz.” ( Kompost Nedir? https://

hthayat.haberturk.com/saglik/organik/ haber/1045081-kompost-nedir-nasil-hazirlanir )

7. Cevreyi Korumak icin Kompost ve Ekolojik Ev Tasarhyoruz

ilk olarak “Kompost nedir?” sorusu égrencilere yéneltilir. Kompost ile ilgili yaptiklari
aragtirmalari sinifla paylagsmalar saglanir. Her dgrenci bireysel olarak kendi kompostunu
hazirlar. Secilen malzemelerin ne ise yaradigi ve bu kompostu égrencilerin ne igin
kullanacaklar sorulur ve aciklamalari istenir.

Ogretmen bir énceki hafta yapilan arastirmalan égrencilerin sunmasini ister. Ardindan her
grup kagrit tzerinde gizerek kendi ekolojik evini tasarlar. Grup calismalarinda biyuk boy resim

kagitlan kullanilmalidir.

Gelecek Haftaya Hazirlik: Bir dinya modeli olusturabilmesi icin égrencilerden derse
gelmeden &nce bir straforu ikiye bélmeleri veya atik kagitlar birlestirerek bir kire olusturmalari
istenir. Malzeme olarak cesitli atik malzemeler kullanabilirler. Her 6grenci yarim bir dinya

modeli tasarlayip Uzerinde kara ve su oranlarini gésterecegini bilerek malzeme secmelidir.
8. Modelleme ve Sonuc¢

Gruplar énceki hafta istenen malzemelerle yarim bir dinya modeli olustururlar. Bu dinya
modeli Gzerinde kara ve su oranini gésterirler. Ardindan modellerini nasil olusturduklarini
anlatan bir sunum gerceklestirirler. Gruplar sunumlarini yaparken Tirkce'yi dogru kullanma
hususunda tesvik edilirler. Strecler égretmen tarafindan sirasiyla kisaca hatirlatilir ve gruplarin
strecleri sézel olarak degerlendirmeleri istenir. En sonunda hep birlikte Dinya'miz sarkisi

séylenir.
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Degerlendirme

Dereceleme Olcegi

Elde edilen bilgilerin ne sekilde organize edilecegini, sonuclarin nasil degerlendirilecegini,
degerlendirme kriterlerinin neler oldugunu icerir. Degerlendirme, dereceleme élcegi (rubrik)
kullanilarak gerceklestirilir. Dereceleme 6lceginin doldurulduktan sonra égrencilerle birlikte
kontrol edilmesi égrencilerin kendilerini degerlendirmeleri acisindan yararli olacaktir.
Dereceleme dlcegi proje dncesinde &grenciler ile paylasilarak hangi gelisim alanlarinda

calisilacagini fark etmeleri saglanmalidir.

Gelistirilmeli lyi Cok iyi

Olcitler (1 puan) (3 puan) (5 puan)

Dili dogru ve
anlasilir bicimde
kullanma

Arastirmasinda
kaynaklari kullanma

Grafik olusturma

Gelecegin meslekleri
hakkinda bilgi
edinme

Tablo yorumlama

Kompost olusturma

Model Olusturma
(ekolojik ev)

Dijital hikéaye
olusturma

Algoritmik problem
¢6zme adimlarini
yazma

Dijital karikator
olusturma

Dinya modeli
olusturma
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Sonug¢

Ogrenciler macerayi basanyla tamamladiklari, bu macera sayesinde Dinya'mizin kara
ve su oranini &grendikleri, cevreyi korumak ile ilgili cézimler Urettikleri, gegmis ve gelecek
ile ilgili zaman kavramini anlayip yas farklarinin degismedigi gercegini kavradiklari, dijital

hikdye ve karikatir hazirlamayr 6grendikleri ve givenli internet kurallarina uyarak arastirma
yapabildikleri séylenir.
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Sinif ve Dénem

3. Sinif Bahar Dénemi Etkinlik Stresi: 8 Hafta

Tema

Saglikli Hayat

Ogrenme Alanlari

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Matematik, Turkce, Fen Bilimleri, Hayat Bilgisi, Gérsel
Sanatlar, Oyun ve Fiziki Etkinlik

Genel Hedef

Saglikh beslenmenin éneminin farkina varmalar hedeflenmektedir.

Kazanimlar

BT.3.D3.1. infernet izerinde basit diizeyde arastrma yapar.
BT5.D3.1 Algoritma kavramini agiklar.
BT5.D3.2 Problemi cézebilmek icin gerekli verileri ifade eder.
BT5.D3.3 Bir problemin ¢ézim( icin algoritma Uretir.
BT5.D3.4 En iyi cézime ulasabilmek icin algoritmayi gelistirir.
BT5.D3.5 Verilen bir Algoritma igin mantiksal ¢ikarim yaparak sonucu tahmin
Bilisim Teknolojileri |eder.
ve Yazilim BT5.D3.6 Blok tabanli programlama aracinin ara yizini kesfeder.
BT5.D3.7 Blok tabanli programlama araci kullanarak dogrusal yapida program
olusturur.
BT5.D3.8 Blok tabanl programlama aracr kullanarak karar yapilari iceren pro-
gram olusturur.
BT5.D3.9 Olusturdugu programi test eder.
BT5.D3.10 Olusturdugu programin hatalarini dizeltir.

M.3.2.3.1. Sekil modelleri kullanarak kaplama yapar, yaptigr kaplama
Brintisini noktali ya da kareli kadgit Gzerine gizer.

M.3.3.4.1. Lira ve kurus iliskisini gsterir.

M.3.3.4.2. Paralarmizla ilgili problemleri ¢ézer.

M.3.3.6.1. Nesneleri gram ve kilogram cinsinden 8lcer.

M.3.3.6.3. Kilogram ve gramla ilgili problemleri ¢ézer.

Matematik

T.3.2.3. Cercevesi belirli bir konu hakkinda konusur.
Tirkce T.3.4.11. Yazdiklarini dizenler.
T.3.4.12. Yazdiklarini paylasgir.
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Kazanimlar

F3.2. Bes Duyumuz, Canlilar ve Yasam

Fen Bilimleri F3.2.1.3. Duyu organlarinin saghgimi korumak icin yapilmasi gerekenleri aciklar.

HB.3.3.2. Yiyecek ve icecekler satin alinirken bilincli toketici davraniglan gésterir.
HB.3.3.3. Saghgini korumak igin mevsimlere 6zgi yiyeceklerle beslenir.
HB.3.3.4. Vicudun gereksinimi olan besinleri yeterli miktarlarda, uygun

Hayat Bilgisi zamanlarda ve dengeli bir sekilde tiketir.

HB.3.6.5. Doga ve cevreyi koruma konusunda sorumluluk alir.

HB.3.6.6. Geri dénisimin kendisine ve yasadigr cevreye olan katkisina érnekler
verir.

G.3.1.6. Ekleme, cikarma, icten ve distan kuvvet uygulama yoluyla farkli malze-
meleri kullanarak G¢ boyutlu calisma yapar.

G.3.1.7. Gérsel sanat calismalarini olustururken sanat elemanlari ve tasarim
ilkelerini kullanir.

Gorsel Sanatlar

BO.3.2.2.2. Oyun ve fiziki etkinlikler dncesinde, sirasinda ve sonrasinda beslen-
Beden Egitimi ve menin nasil olmasi gerektigini aciklar.

Oyun BO.3.1.1.7. Sectigi mizige uygun koreografi olusturur.
BO.3.1.1.8. Basit kuralli oyunlarn artan bir dogrulukla oynar.

Projenin Bilgi islemsel Disinme Becerisi ile lligkisi

Ogrencilerin aynstirma becerileri, besinleri saglikli ve sagliksiz olarak ayirma etkinligiyle;
algoritma tasarimi becerisi Scratch uygulamasi ile kazandinlmaktadir.

Projedeki islemler ve Tasarim Yaklagimlan

Bu projedeki etkinlikler tasarim yaklagimlarindan is birlikli tasarim, kullanilmigtir. Saglikls

beslenmek icin arastirma sirecinde derleme tasarim yaklagimi ile hazirlanmugtir.

Projenin Adi

Super Saglkli Cocuklar

Giris

Bu web macerasinda dgrencilerin yapacaklarini kisaca anlatmak icin 6gretmen asagidaki
yoénergeleri okur: “Mutlu olmanin ilk sarti saglikli olmaktir. Bu web macerasinda saglikli

bir beden icin yapman gerekenleri 8greneceksin. Maceraya bir 'Saglkli Beslenme Kulibi!

kurarak baslamalisiniz. Daha sonra saglikli olmak icin gerekenleri arastirip
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bir rapor hazirlamalisin. Sonrasinda seni bir sirt eglence bekliyor. Oncelikle Dinya'nin
baska Glkelerinde insanlarin nasil beslendigini 6grenecek ardindan saglikli bir yemek tabag:
hazirlayacaksin. Bunun icin aligveris bile yapacaksin. Market aligverisi yaparken bitceni
dikkate almalisin. Yani ayagini yorganina gére uzatmak igin biraz matematige ihtiyacin
olacak. Bu maceray bitirdiginde hem saglikli olmak igin yapman gerekenleri 6grenmis

olacaksin hem de bilingli bir tOketici haline geleceksin.”

islem

Bu macera, égrencilere saglikl ve formda olmanin ne demek oldugunu kesfetme firsati su-

nar. Bu projede 6grenciler, beslenirken saglikli secimler yapip yapmadiklarini kesfederler.
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Kaynaklar

1. Okul menUsi:https://www.egitimpedia.com/okul-menusu/
2. E kituphane- kitaplar: https://sbu.saglik.gov.tr/ekutuphane/kitaplar/a%204 . pdf
3. Okul saghg: https://sbu.saglik.gov.tr/Ekutuphane/kitaplar/okulsagligi.pdf

4. Turkiye beslenme rehberi: http://okulsagligi.meb.gov.tr/meb iys
dosyalar/2017 _01/27102535 TYrkiye Beslenme Rehberi.pdf

5. Okul saghgi video: http://okulsagligi.meb.gov.tr/index.
php?Git=PVideo&sayfa=Izle&id=15

] 6| Saglikh yemek tabagim: https://www.saglik.gov.tr/TR,22550/saglikli-yemek-tabagim.
tm

7. Besleme hareket: https://hsgm.saglik.gov.tr/tr/beslenmehareket-anasayfa

8. Saglikh beslenme hareketli hayat: https://hsgm.saglik.gov.tr/depo/birimler/saglikli-
|bes|enn;ltfa-h(:xreke’rli—hcnyo’r—db/o|<u|—sc1g|igi/Oku|-Sc:g|igi—Cc1|ism<:1|c1ri/ornek-ogle—yemegi—
istesi.p

9. Okul cagr cocuklarina beslenme énerileri: https://hsgm.saglik.gov.tr/depo/birimler/
saglikli-beslenme-hareketli-hayat-db/okul-sagligi/Okul-Sagligi-Calismalari/okul-oncesi-ve-
okul-cagi-cocuklara-yonelik-beslenme-onerileri-ve-menu-programlar-kitabi. pdf

10. Okul beslenme ve fiziksel aktivite: https://hsgm.saglik.gov.tr/tr/okul-sagligi/
liste/1060-okul-beslenme-ve-fiziksel-aktivite-e%C4%9Fitim-materyalleri.html

11. Ingilizce saglikl tabagim oyunu: https://fit.webmd.com/kids/food/game/pick-chow-
game

Sureg

Bu web macerasinda dgretmen, dgrencilerin web maceralarini olusturmalari icin asagida

bulunan yoénergeleri her hafta aciklar:

1. Raporumu Hazirhiyorum

Grup olustur: Projeyi gerceklestirmek icin dncelikle 3 kisilik gruplar olusturunuz.
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Sinifta grendigimiz bilgileri kullanabilir ve kaynaklar kisminda yer alan web sitelerini

ziyaret edebilirsiniz. Maceraya bir “Saglkli Beslenme Kulubi” kurarak baslamalisiniz.

KulGbinize bir isim verin. Bundan sonra arastirmalar yapmali saglikli olmak igin gerekenleri

listeledigin bir rapor hazirlamalisiniz. Raporunu hazirlarken asagida verilen érnegi

inceleyebilirsin.

WEB MACERASI: Saglikh Yasam Raporu

Tanitim

Hazirlayanlar

Raporun bu bsliminde saglikli beslenme ile ilgili 6grenmek istedigin sorulari yazip
yanitlamalhsin. Or: Sorular ;saglkl olmaya neden ihtiyaciniz var?

Saglkl beslenme hakkinda bildiginiz ilging gercekler.

Arastirmada kullanilan kaynaklar

Raporun bu bslimde saglikli beslenmeyi égrenmelerini saglayacak video, karikatir,
fotograf vb. ekleyebilirsin.

Saglkh Tabagim (icerisinde yer alan yiyeceklerin listesini yapabilirsin ya da tabagin bir
resmini ¢izebilirsin.)

1 ginlik saglikli yemek menist: (Kahvalt, 6gle, aksam yemegi tariflerini icermelidir.)

Bitce plani

Market aligverisi (varsa fotograf, market fisi vb.)

Meyvelerden tasarim
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Raporunuz hem icerikte (6gretmeniniz tarafindan) hem de sunumda (akranlariniz tarafindan)
degerlendirilecektir. Her seyi dahil ettiginizden emin olmak igin degerlendirme balimiundeki
degerlendirme listesine ve kontrol listesine bakmayi unutmayin. Arastirmanizi tamamlayip
raporunuzu yazdiktan sonra, daha dengeli bir yasam strdirmeleri icin arkadasglariniza sunum
yapacaksiniz. Calismanizi poster, brosir vb. bircok sekilde sunabilirsiniz. Ancak sunumunuz bir
bilgi raporunun tim &zelliklerini icermelidir. Sunumlarinizi, raporlari tamamladiktan sonra 8.

hafta icinde gerceklestireceksiniz.
2, Saghkh Tabagim

Asagida verilen link tahtaya yansiilarak farkl kiltirlerin beslenme aliskanliklari tartisihir,
https://www.egitimpedia.com/okul-menusu/ Ogrencilerden kendi beslenme aliskanliklarini ve
etkinlik zamanlarini takip etmek icin haftalik cizelge hazirlamalar istenir. Bunun icin “Bir hafta
boyunca ne yediginizi ve faaliyetlerinizi takip edin. " denilir. Gelecek hafta Web kaynaklarini
kullanarak grubunuzla birlikte calisacak ve her bir gida grubundan bir gin icinde kag porsiyon

almaniz gerektigini bulmak igin "saglikli tabagim" adini vereceginiz tabaginizi olusturacaksiniz."
3. Bitcemi Hazirliyorum

Ogrencilerden ailelerini gin boyu saglikli beslemek icin kahvalti, gle ve aksam yemegi
icin gerekli malzemeleri hazirlamalar istenir. Ogrencilerin ihtiyaci olan malzemeleri ve meniyi
olusturmalari icin her birinin miktarini dikkatlice dGsinmeleri istenir. Menulerini planlamadan
énce saghkli bir yemek icin yapilan arastirmalar hatirlatilir. Ug kisilik gruplar hélinde, hangi
yemegi yapmak istediklerine karar verirler. Saglikli tarifleri arastinp cizelgeye uygun olarak bir
market, pazar, manav vb. aligveris listesi hazirlanir. Grup bu listeye gére bir bitce plani yapar.

Tuketecegi saglikh yiyeceklerin maliyetlerini arastinir ve yiyeceklerin bitcesini hesaplar.

Ogretmene Not: Saglikli bir tabak hazirlamak icin ingilizce dersinde verilen saglikli tabak

uygulamasini kullanabilirsiniz.
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4. Alisverise Gidiyorum

Ogrenci, alisveris yapacag yere gider. Haftalik cizelgesine uygun olarak alisverisi yapar.
Ailesinin bir ginltk ihtiyaci kadar meyve ve sebze alir. Aldigi meyve ve sebzeleri tartar. Tartma
islemini mumkinse 6grencinin gerceklestirmesi istenir. Elinde bulunan cizelgeye aldigr Grin
bilgilerini (para, 6lct) yazar. Market gezisini ve satin aldigi yiyeceklerin fotograflarini sunum
yapmak amaci ile ceker. Gézlem ve deneyimlerini sunum ve raporunda kullanmak Gzere not
eder.

5. Meyve Resmim

Gérsel sanat ilkelerini ve bilisim teknoloijilerini kullanarak meyve
resimlerinden bir tasarim olusturur. Bunun icin “meyvelerden tasarim

uygulamasi”ndan yardim alabilirler.

Eger okulunuz her 6grencinin uygulamayi yapmasi icin gerekli donanima
sahip degilse, dergi vb. kaynaklardan kesip yapistirarak égrencilerin
tasarimlarini olusturmalarini saglayabilirsiniz.

6. Saghkl Yiyeceklerle Kodluyorum

Derse baslamadan énce Scratch ile kodlama egitimini http://etwinningonline.eba.gov.tr/

course/kodlama-egitimi/ linki kullanarak uygulamayi Geretsiz olarak 6grenebilirsiniz.

Grup 8grencilerinden saglikli yasam ile ilgili bir Scratch uygulamasi istenir. (Erisim imkéni
olmayan égrencilerin Scratch programini akilli tahta, 8gretmen bilgisayar vb. araclar ile

kullanmalari saglanabilir. Scratch jr programi da tablet ve telefonlarda kullanilabilir.

Ornek Uygulama: https://scratch.mit.edu/projects/108465722/fullscreen/

"Scratch jr érnek olarak hazirlanan beslenme dostu okul projesinde dgrencilerin saglik

icin zararli yiyeceklerden kacmalan gerekmektedir. Ogrenciler her zararli yiyecekte 1 puan
kaybederken yararli yiyecekte 1 puan kazanir.”
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7. Saghkh Beslenmeyi Ogreniyorum

Ogrenciler alisveriste satin aldigi Grinlerin rengi, sekli, kokusu, son kullanma tarihi,

kullanim siresi ve icerigi hakkinda 6 hafta boyunca égrendiklerinden yola cikarak grup

arkadaslari ile bir sunum hazirlar.

8. Saghikh Besleniyorum

Raporun ve sunumlarin gergeklestirilimesi.

Degerlendirme

Dereceleme Olcegi

Elde edilen bilgilerin ne sekilde organize edilecegini, sonuclarin nasil degerlendirilecegini,
degerlendirme kriterlerinin neler oldugunu icerir. Degerlendirme, dereceleme 6lcegi (rubrik)
kullanilarak gerceklestirilir. Dereceleme élceginin doldurulduktan sonra égrencilerle birlikte
kontrol edilmesi égrencilerin kendilerini degerlendirmeleri acisindan yararli olacaktir.
Dereceleme dlcegi proje dncesinde &grenciler ile paylasilarak hangi gelisim alanlarinda
calisilacagini fark etmeleri saglanmalidir.

Olcitler

Gelistirilmeli
(1 puan)

lyi
(3 puan)

Cok iyi
(5 puan)

Dili dogru ve
anlasilir bicimde
kullanma

Cok sayida yazim ve ifade
hatasi var.

Birkac tane yazim ve
ifade hatasi var.

Hic hatasiz ve anlasilir
ifadeler var.

Butce kullanimi

Butce gergekgi kullaniimamisg,

alinan Grinler arasinda
saglikli olmayanlar
cogunluktadir.

Saglikl olmayan secimler
az olsa bile bitce
gercekgi degildir.

Butce gercekgi kullanmig
olup, alinan trinler
saglklidir.

Raporda kritik bélimler,

Raporda bitce ve 1
hattalik saghkl Grinler

Rapor eksiksiz

icerik bitce ve 1 haftalik saghkl yer almakla birlikte, tamamlanmistir

Urinler yer almamaktadir. hatali eslestirmeler ve Shir-

eksiklik vardr.
Kaynaklar Eoﬁ)orollo kaynaklar Raporda kaynaklar eksik | Raporda kaynaklarin
ullanilmamistir. kullanilmistir. tamami kullanilmighr.

Scratch Oyun, bitceyi ve saglkh Qg . Oyun bitceyi ve saglikh
similasyonu Urinleri isleyecek bicimde %ynuur;icéjrkmkhkbr S0z Urinleri isleyecek bicimde
olusturma tamamlanmamigtir. ‘ eksiksiz tamamlanmigtir.

Sunum yapma

Sunum sireci ve 6grenci
yorumlarini yeterince
icermemektedir.

Sunum sireci ve 6grenci
degerlendirmelerini
kismen icermektedir.

Sunum sireci ve 6grenci
degerlendirmelerini
eksiksiz icermektedir.
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SAGLIKLI COCUKLAR

Rubrige ek olarak égrencilerin 8 haftalik sirecte gerceklestirdikleri etkinlik ve tasarimlarin

fotograflanarak bir portfolyoda toplanmasi ve degerlendirilmesi saglanabilir.

Sonug¢

Ogretmen, "Tebrikler!

Daha saglikli, daha aktif bir insan olma yolunda kendinizi egitmek icin adimlar attiniz.
"'Saglikl Tabagim Rehberi" ile iyi beslenme icin ne tir yiyecek ve miktarlarin gerekli oldugunun
farkinda olmalisiniz. Bir beslenme etiketine bakabilmeli ve porsiyon boyutunun ne oldugunu
ve dnemli besinlerin degerlerini gérebilmelisiniz. Saglikli bir beslenme uyguladiniz ve belki
de birinin yasaminda ve saghginda bir fark yarattiniz. Bundan sonra saglikli beslenmek icin
nelerin tOketilmesi gerektigini biliyorsunuz. Eminim ki hem bitcenizi uygun dizenleyecek hem

de saglikli bir cocuk olacaksiniz.

Unutmayin! Yanhs yemek tercihlerinin énlenmesi bir yasam sirecidir. Beslenme
alskanliklarinizi degerlendirmeye devam edip saglikli yasam icin calisin. Umarim ttarifleri
evlerinize géturip ve ailenizle birlikte hazirlarsaniz gelecekte daha saglikli olabilirsiniz.
Unutmayin, saghkli olmak bir hafta boyunca deneyebileceginiz bir sey degil. Her gin

yapmayi sectigimiz bir sey. Oyleyse kendiniz icin dogru bir sec yapmalisiniz." diyerek projeyi

sonlandirir.
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3.4

Sinif ve Dénem

3. Sinif Bahar Dénemi Etkinlik Suresi: 8 Hafta

Tema

Ulkemizi Taniyalim

Ogrenme Alanlari

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Matematik, Turkce, Fen Bilimleri, Hayat Bilgisi, Gérsel

Sanatlar

Genel Hedef

Ogrencilerin yasadiklan cevrenin tarihi, turistik ve dogal guzelliklerini tanimalar
hedeflenmektedir.

Kazanimlar

Bilisim Teknolojileri |BT.3.D3.1. internet Uzerinde basit dizeyde arastirma yapar.
ve Yazilim BT.3.D3.3. Bilgiyi givenilir kaynaklardan aragtirmasi gerektigini fark eder.

M.3.3.4.1. Lira ve kurus iliskisini g&sterir.

Matematik M.3.3.4.2. Paralanmizla ilgili problemleri cézer.

T.3.2.3. Cercevesi belirli bir konu hakkinda konusur.
Torkce T.3.4.11. Yazdiklarini dizenler.
T.3.4.12. Yazdiklarini paylagir.

F3.6.2.1. Yasadigi cevreyi tanir

F3.6.2.5. Dogal cevrenin canllar icin dneminin farkina varr.

F3.6.2.6. Dogal cevreyi korumak icin aragtirma yaparak ¢ézimler énerir.
Yapay bir cevre tasarlar.

Fen Bilimleri

HB.3.5.3. Yakin cevresinde yer alan tarihi, dogal ve turistik yerlerin 6zelliklerini

Hayat Bilgisi o~

(G.3.1.6: Ekleme, cikarma, icten ve distan kuvvet uygulama yoluyla farkh malze-
meleri kullanarak ¢ boyutlu calisma yapar.

Gorsel Sanatlar (G.3.2.1. Sanat eserleri ile geleneksel sanatlarin farkh kiltorleri ve dénemleri
nasil yansithgini agiklar.

G.3.2.2. Kendi (Milli) kiltirine ve diger kiltirlere ait sanat eserlerini karsilagtinr.
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Projenin Bilgi islemsel Disinme Becerisi ile lligkisi

Bu projede 6grencilere ayristirma becerileri, yasadiklari sehirde tarihi ve dogal guzellikleri
listeleme etkinligiyle; algoritmik disinme becerisi, kroki ve halk oyunu figirleri cizme etkinligi

ile kazandirilmaktadir.

Projedeki islemler ve Tasarim Yaklagimlarn

illerindeki tarihi ve dogal guzelliklerin anlatimi ve bilgi toplama etkinligi, derleme yaklagim,

dgrencilerin grup calismalari is birlikli tasarim yaklagimiyla hazirlanmusgtir.

Projenin Adi

Kuciuk Kasifler

Giris

Bu web macerasi, 3. sinif 6grencilerine illerinde yer alan tarihi ve dogal guzelliklerin
dzelliklerini tanitmaya yénelik tasarlanmigtir. Bu web macerasinda égrencilerin yapacaklarini

kisaca anlatmak icin 6gretmen égrencilerden asagidaki yénergeleri takip etmelerini ister:
“Bu web macerasinda sizlerle sehrimizi kesfedecegiz. Hepiniz minik bir késif olmaya
hazirsaniz neler yapacagimizi size 6zetleyeyim cocuklar.

* Kendinizi sehrinizde bir tur rehberi olarak hayal edeceksiniz.

e lyi bir rehber olabilmeniz icin ilimizde yer alan tarihi ve dogal gizellikleri arastrmalisiniz

ve ilinizde égrencilerin nereleri gérmeleri gerektigi ile ilgili bir plan yapmalisiniz.”

Ogretmene Not: Her asama en az 2 saat sirecekti. Ogrencilerinize ilimizdeki tarihi ve

dogal guzellikleri gormek igin yeterli zamani taniyacak sekilde dikkatlice planlayin!

Giris

Sinifinizda bulunan égrenciler en az 3, en cok 5 dgrenci olacak sekilde gruplandirilir.

Gruplar illerinde yer alan tariht ve dogal guzellikleri arastinr.
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KUQUK KASIFLER

Kaynaklar

1. lllerdeki tarihi ve dogal guzellikler: https://www.ktb.gov.tr/
2. lllerindeki koltor varliklar ve mizeler: https://kvmgm kib.gov.tr/

3. lllerine ait taginmaz kiltor varliklan: https://kvmgm.ktb.gov.tr/TR-44797 /tasinmaz-
kultur-varliklari.html

4. Dinya miras listesi: https://kvmgm.ktb.gov.tr/TR-44393/unesco.html

5. illerindeki mize ve éren yerleri:https://kvmgm.ktb.gov.tr/TR-133785/muzeler-ve-
orenyerleri-tanitim-filmleri.html

6. illerinde yer alan tarihi yerler :https://muze.gov.tr/
7. lllerini tarihi ve dogal guzellikler :https://www.icisleri.gov.tr/valilikler

8. Oyki yapragi olusturma: http://www.junkcreative.com/storyboard-nedir-ve-storyboard-
tasarimi-nasil-yapilir/

9. Fotograf cekme teknikleri: https://www.fotolifeakademi.com/fotograf-cekim-teknikleri-
yeni-baslayanlara-10-ipucu/

Sureg

1. Tarihi ve Dogal Guizellikleri Buluyorum

Grup olustur: Projeyi gerceklestirmek
icin 6ncelikle 3 veya 5 kisilik gruplar
olusturulur. Her gruptan illerinde bulunan
tarihl ve dogal guzellikler hakkinda
internetten bilgi toplamalari istenir. Bu
bilgiler igin yer alan kaynaklarin etkin bir

sekilde kullanimi amaclanir.
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2. Kroki Ciziyorum

OKUL YOLU

OUL

illerine ait fiziki haritalar ya da internet Ozerinden tarihi ve turistik yerlerin tespitini yaparlar.
Daha sonra bu tarihi ve dogal guzellikleri kroki seklinde géstermeleri istenir. Kroki Gzerinde
gezi planlamalarn ve gizergahlari tespit etmeleri istenir. Bu krokilere bagl kalarak gezi
planlamalarn yapilir. Cizilen krokiler sergilenebilir. Her 6grenci, diger krokileri de inceleme
firsati bulur. Daha sonra fiziksel maket icin égrencilerden istenecek olan malzemeler vb.

ihtiyaclar Gzerinde konusulabilir. Hangi pargalarin nasil bir malzemeden yapilacagr tartigilir.
3-4. Okul Gezisi

Ogrencilerden gezi plani yapip krokisini cizdikleri tarihi turistik mekanin maketini yapip
getirmeleri istenir. Maketini yaphigi tarihi mekani tanitir. Butin gruplar, mekénini tanittiktan
sonra cocuklarin ellerindeki énceden hazirlanmis olan sanal 50 TL'yi harcayarak bu sehri
gezmeleri istenir. Her grup maketini turistlere tanitarak hediyelik esya satarak para kazanmaya

calisir. Arastirmalarn sonucunda illerinde yer alan tarih ve dogal yerlerin birkac tanesini
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3.4

kapsayacak sekilde okul gezisi yapilir. Bu gezi icin maliyet hesaplar yapilir. Ulagim, yemek, giris
ucretleri hesaplanir. Tahmini bir bitce olusturmalari istenir. Bu geziler esnasinda tarihi ve turistik

yerlerin fotograflarini cekmeleri istenir.
5. Halk Oyunu ve Mizigini Ogreniyorum

Ogrencilerden gezi dizenlenen tarihi ve dogal
yerlerde yasadiklarini sinifa anlatmalari istenir.
Bir sonraki hafta icin illerine ait halk mizikleri ve

halk oyunlarini arastirmalari séylenir.

Bu arastirmalar icin Koltor Bakanhginin
(https://www.ktb.gov.tr/) web sitesinden

yararlanilabilir.

6. Algoritmik Dusiniyorum

Arastirmalari sonucu 6grendikleri halk miziklerini sinifta arkadaslarina séylemeleri istenir.
Ogrencilerden illerindeki halk oyunlarindan ve figirlerinden birkag tanesini géstermeleri
beklenir. Bu gésterdikleri figirleri algoritmik disinme basamaklarina uygun olarak yazmalar

beklenir.
7 ve 8. Oyki Yazalhim

Sinif iginde anlatilanlar birlestirilerek tarihi ve dogal yerler hakkinda kisa birer bilgi sayfasi
duzenlenir. Bu bilgi sayfalarina cektikleri fotograflar eklenir. Bilgi sayfalar dizenlenerek
dyki yapragi Uzerinde hikaye olusturmalari istenir. Olusturulan hikéyeler sinif ile paylasilir.
Dinleyen dgrencilerden dinledikleri hikayelerin ana fikrini yazmalari istenir. Bu dokiimanlar ayni

zamanda degerlendirme icin de kullanilabilir.
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3.4

Degerlendirme

Dereceleme Olcegi

kullanilmamustir.

kullanilmistir.

tamami kullanilmighr.

_ Gelistirilmeli iyi Cok iyi
Olcutl
sutler (1 puan) (3 puan) (5 puan) Puan
Kroki . Kroki amacina uygun | Basarili bir kroki
Kroki hazirlanmamis.
hazirlama hazirlanmamus. hazirlanmis.
Sunum anlasilir dizeyde [ Sunum kismen anlagilir sunum for.r.women
Sunum ) anlasilir dizeyde
hazirlanmamis. duzeyde hazirlanmus.
hazirlanmis.
Bilgi sayfasinda kaynaklar Bilgi sayfasinda Raporda kaynaklarin
Kaynaklar kaynaklar eksik

Halk oyunlari
figirlerini
algoritmik
disinme
basamaklarina
gore yazma

Halk oyunlan figirleri
algoritmik diginme
basamaklarina gére
yazilmamis.

Halk oyunlan figirleri
algoritmik diginme
basamaklarina gére
eksik yazilmighr.

Halk oyunlari figirleri
algoritmik diginme
basamaklarina gére
tam ve dogru bir
sekilde yazilmigtir.

Oyki yapragi

Oyki yapragi
yazilmamusgtr.

Oyki yapragi yarm
birakilmigtir.

Oyki yapragi
tamamlanmistr.

Toplam Puan
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Ogrencilerin kendini degerlendirmeleri icin asagidaki élcek gelistirilmistir.

Oz Degerlendirme Olcegi

Olgitler Evet Hayir

1. Grup olarak calismayi severim.

2. Grupla birlikte calisirken daha fazla égrenirim.

3. Grupla birlikte calisirken kendi tempomu begenirim.

4. ilimizle ilgili bir halk muzigi séyleyebilirim.

5. llimizle ilgili bir halk oyunu figirini gésterebilirim.

6. Oyki yapragr olusturabilirim.

7. llimizin tanhmini sinif icinde yapabilirim.

8. Kroki cizebilirim.

9. Tahmini bitce yapabilirim.

Sonug

Tebrikler!

Bu web macerasinin sonunda, yasadigin ilin dogal ve tariht gizelliklerini 6grendin.
Eminim ki dogal ve tarihi gizellikleri 6grendikce kiltirel mirasini daha iyi taniyacak ve

koruyacaksin.
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ETKINLIK KiTABI

4. SEVIYE
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KULTUREL MIRASIMIZLA TANISALIM

Sinif ve Dénem

4. Simf Giz Dénemi Etkinlik Stresi: 8 Hafta

Tema

Kolturel Miras

Ogrenme Alanlari

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Matematik, Tirkce, Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler, Gérsel
Sanatlar, Mizik

Genel Hedef

Bu projede égrencilerin kiltirel miraslarini tanimalari, kiltoromozin dinya kiltorel mirasinin

renklenmesine ve zenginlesmesine katki sagladigini kavramalar hedeflenmektedir.

Kazanimlar

BT.2.D4.1 interneti kullanirken uyulmasi gereken etik kurallar fark eder.
BT.3.D4.1 internet izerinden bir konu ile ilgili bir aragtirma yapar.
BT.4.D3.1 Dijital icerikler olusturarak éyki olusturur.

BT.4.D4.1 Dijital icerikleri kullanarak poster hazirlar.

BT.5. D4.2 Bir problemi kicik islemlere ayirr.

BT.5. D4.3 Bir problem icin farkl ¢cézim énerileri gelistirir.

BT.5. D4.4 Farkli ¢cézim &nerilerini belirli bir élcite goére karsilagtinr.

Bilisim Teknolojileri
ve Yazilim

M.4.4.1.1. Situn grafigini inceler, grafik Gzerinde yorum ve tahminler yapar.
M.4.4.1.2. Sttun grafigini olusturur.

Matematik M.4.4.1.3. Elde ettigi veriyi sunmak amaciyla farkli gésterimler kullanir.
M.4.4.1.4. Sttun grafigi, tablo ve diger grafiklerle gésterilen bilgileri kullanarak
gunlik hayatla ilgili problemler ¢ézer.

T.4.3.20. Okudugu metinlerdeki hikdye unsurlarini belirler.
T.4.3.32. Kisa ve basit dijital metinlerdeki mesaji kavrar.
T.4.3.33. Medya metinlerini degerlendirir.

T.4.3.34. Grafik, tablo ve cizelgelerle ilgili sorular cevaplar.
T.4.3.35. Bilgi kaynaklarini etkili bir sekilde kullanir.
T.4.3.36. Bilgi kaynaklarinin givenilirligini sorgular.

Tirkce

F4.4.3.1. Maddelerin héllerine ait temel dzellikleri kargilashrr.

Fen Bilimleri F4.4.3.2. Ayni maddenin farkh héllerine drnekler verir.
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Kazanimlar

SB.4.2.1. S6z1G, yazili, gérsel kaynaklar ve nesnelerden yararlanarak aile tariht
calismasi yapar.

SB.4.2.2. Allesi ve cevresindeki milli kiltors yansitan égeleri aragtirarak drnekler
verir.

Sosyal Bilgiler

G.4.2.2. Turk kolturone ve diger kulturlere ait mimari yapilanin belirgin ézellikler-
ini kargilagtinr.

(G.4.2.3. Farkli koltorlerde yapilmig sanat eserlerinin genel dzelliklerini
kargilagtinr.

Gorsel Sanatlar

Mozik M0.4.D.3 Farkli tirlerdeki mizikleri dinleyerek mizik kiltirini gelistirir.

Projenin Bilgi islemsel Disinme Becerisi ile lligkisi

Bu projede BID becerilerinden ayristirma, calismalar belirli bdlomlere ayirarak grup ici is
bdlumU yapilan etkinlikleriyle;

algoritma tasarimi, konu ile ilgili yapilacak calismalarin belirli bir siraya gére belirlenmesi
etkinlikleriyle; soyutlama, yasanilan yerdeki somut koltirel miras varliklarinin arastirlmasi
ve bulunan varliklarin arasindan grupga belirlenen somut kiltorel miras olarak kabul
edilen mekanin belirlenerek calisiimasi etkinligiyle; érintt tanima, belirlenen mekénin
seklinin dogadaki benzerlerinin bulunmasi, eski resimlerin kronolojik siraya konularak icerik
olusturulmasi etkinlikleriyle; modelleme, belirlenen mekanin modelinin yapilmasi etkinligiyle
kazandirlmaktadir.

Projedeki islemler ve Tasarim Yaklagimlarn

Derleme yaklagimi ile hazirlanmustir.

Projenin Adi

Koltirel Mirasimizla Tanisalim
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KULTUREL MIRASIMIZLA TANISALIM

Giris

Ogretmen dgrencilerden; bir zaman makineleri
oldugunu ve bildikleri bir tarihi eserin yapildig
déneme yolculuk yapmayi hayal etmelerini ister.
Etraflarini incelemelerini ve giyimleri, davranislarini
izlemelerini séyler. Ogrencilere o insaatin
sorumlusu olsalardi nereyi farkli yapmak istedikleri

sorusu yoneltilir. En begendikleri kisim sorulur.

islem

Ogrencilerden bu sirec sonunda, kiltirel miras niteligindeki tarihi eserin nasil ve ne amacla
yapildigini, hangi malzemelerle insa edildigini, burayr yilda kag kisinin ziyaret ettigini, daha

fazla turistin ziyaret etmesi igin neler yapacagini sunmasi gerektigi séylenir.

Kaynaklar

1. illerdeki tariht ve dogal guzellikler: https://www.ktb.gov.tr/

2. illerindeki kiltor varlilar ve mizeler: https://kvmgm.ktb.gov.tr/

3. lllerine ait taginmaz koltor varliklan: https://kvmgm.ktb.gov.tr/TR-44797 /tasinmaz-
kultur-varliklari.html

4. Dinya miras listesi: https://kvmgm.ktb.gov.tr/TR-44393/unesco.html

5. lllerindeki mize ve éren yerleri:https://kvmgm.ktb.gov.tr/TR-133785/muzeler-ve-
orenyerleri-tanitim-filmleri.html

6. lllerinde yer alan tarihi yerler :https://muze.gov.ir/

7. illerini tarihi ve dogal guzellikler :https://www.icisleri.gov.tr/valilikler

8. Kiltur ve Turizm Bakanhgi: https://www.ktb.gov.tr/

9. Kulttrel Miras Varliklan: https://www.ktb.gov.tr/TR-96283/kulturel-miras.html

10. Tork Tarih Kurumu: http://www.ttk.gov.tr/ 11. Atatirk, Kiltor, Dil ve Tarih Yiksek
Kurumu: https://www.ayk.gov.tr/

11. Atatirk, Kltir, Dil ve Tarih Yiksek Kurumu: https://www.ayk.gov.tr/
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Kaynaklar

12. Yerel yénetim kurumlarn (belediye, il koltGr ve turizm modurlkleri): https://
dergipark.org.tr/download/article-file/107774

13. Web 2.0 araclar kullanimi: http://etwinningonline.eba.gov.tr/courses/tumu/ (Web
2.0 araglan kullanimi icin)

14. Ucretsiz resim indirme sitesi: https://pixabay.com/tr/

Surec

1. Hazirhk ve Planlama calismalari:

Ogrencilerin yapacaklan calismalar anlatilir. 3-7 kisilik gruplar olusturulur ve grup ici is
bslumi yapmalan saglanir. Ogrencilerin yasadiklar yerdeki somut kiltirel miras varliklarini
yerel tarihciler/ kurumlar/internet tzerinden arastirmalan istenir. Ogrencilerin, bilgi toplama

sUrecinde bir biyugu ile de milakat yapmalari saglanir.
2. Mekan Belirlenmesi

Toplanan verilerin grafik/tablo héaline dénustirilerek sinif icinde sunulmasi ve grupca,

somut kiltirel miras olarak kabul edilen mekénin belirlenmesi saglanir.

Ogretmene not: Mekan sayisi grup sayisindan fazla ise her grubun farkli bir mekani
secmesine dikkat edilir. Tirkce dersindeki konusma ve sunum becerilerinin dlcilmesi icin

gézlem formlan kullanilabilir.

3. Hafta: Arastirma Sorulan

Gruplarin bu mekan ile ilgili kaynaklar baltmindeki arastirma yapmalar ve alttaki
sorularin cevaplarina ulagmalarinin istenir:

* Ne zaman yapilmighir?

* Hangi amacla yapilmigtir?
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* Bulundugu konumun ézellikleri nedir?
* Kimler tarafindan yapilmigtir?
* Yapiminda hangi malzemeler kullanilmigtir?

e Kullanilan malzemeler o bélgeye mi aittir? Bélge disindan getirilmis malzemeler
kullanilmig midir?

* Bu yapinin bitininG veya bdlumlerini hangi geometrik sekillere ya da cisimlere
benzettiniz?

* Dogada bu yapimin bitini veya bir bélimine benzeyen unsurlara érnekler verebilir
misiniz?

Ogretmene Not: Ogrencilere seklin 2 boyutlu, cisimlerin ise 3 boyutlu oldugu bilgisi
verilmelidir.

4. Mekan Arastirmasi

Mekanin tanitimi ile ilgili neler yapildigi (6regin web sitesinin olup olmadigi) arastinhir. Yaz
ve kig sezonu ziyaretgi sayisinin arastirilarak belirlenmesi, eger giris kayit sistemi olmayan bir
mekan ise bilgisi olan kisilere sorularak elde edilen ziyaretci sikhgi bilgileri, tablo ve grafikler

haline dénustorolor.
5. Dijital Oyki Olusturma:

Mekéanin gegmisten ginimuize kadar ulasilabilen kronolojik fotograflariyla seviyeye uygun
web 2.0 araci kullanilarak dijital 8yki olusturmalarn saglanir. Dijital éykinin igine geleneksel

muziklerimizden bir &rnek yerlestirmesi beklenir.

Ogretmene not: http://etwinningonline.eba.gov.tr/courses/tumu/ linkindeki tanitilan

Ucretsiz Web 2.0 araclarini kullanabilirsiniz.
6. Poster Hazirlanmasi

Ogrencilere poster yapimi ile ilgili bilgi verilir. Bunun icin belirlenen arag tantilir. Mekéan
tanitan, farkli cephelerden gésteren, kendi cektigi veya internetten ulasabildigi gérsellerle dijital

poster hazirlamalari istenir ve égrencilerin Gcretsiz-telif hakki olmayan sitelerden resim almasi
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gerektigi belirtilir.

Ogretmene Not: hiip://etwinningonline.eba.gov.tr/courses/tumu/ linkindeki tanmilan

Ucretsiz Web 2.0 araclari kullanilabilirsiniz.

7. Model Olusturulmasi

Gruplarin, sectikleri mekanin 3 boyutlu modelini yapmalari saglanir. Malzemeleri dogru

ve guvenli kullanmalarina dikkat edilir.

8. Sunumun Yapilmasi

Sinif/okul sergisinde olusturulacak stantlarda, gruplarin tim calismalarini,, dijital poster

ve kiltiirel miras moadelini sernilemeleri sadlanir

Degerlendirme

Elde edilen bilgilerin ne sekilde organize edilecegini, sonuclarin nasil degerlendirilecegini,

degerlendirme kriterlerinin neler oldugunu icerir. Degerlendirme, dereceleme élcegi (rubrik)

kullanilarak gerceklestirilir. Kullanilacak dereceleme élcegi hazirlanarak énceden égrenciler

ile paylagiimalidir.

Ornek Dereceleme Olcegi

. Gelistirilmeli iyi Cok iyi
D sty (1 puan) (3 puan) (5 puan) HOCTE
Grafik . Grafik kullanimi tim Grafik kullanimi tom verileri
Grafik kullanimi yok. o
kullanma verileri kapsamiyor. kapsiyor.

Tablo kullanma | Tablo kullanimi yok.

Tablo kullanimi tom
verileri kapsamiyor.

Tablo kullanimi tim verileri
kapsiyor.

Model

gelistirme Model yapilmad.

Model kismen yapilmis.

Model tam olarak yapilmig

Dijital oyki Dijital &ykd

Dijital &yki tam olarak

Dijital &yki basanli bir

hazirlanmamis.

dizeyde hazirlanmis.

olusturulmasi olusturulmamis. mekdani yansitmamis. sekilde olusturulmus.
Poster Poster amacina uygun [ Basarili bir poster

Poster hazirlanmamus.
hazirlanmasi hazirlanmamus. hazirlanmis.

Sunum anlasilir dizeyde [ Sunum kismen anlagilir | Sunum tamamen anlasilir
Sunum

dizeyde hazirlanmis.

Toplam Puan
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Ogrenci Oz Degerlendirme Ol¢egi

1. Kaynaklardan arastirma yaptim.

. Mekani dogru tanithm.

. Arkadaslanmla ig birligi icinde calighm.

2
3
4. Grup icindeki sorumlulugumu yerine getirdim.
5

Kendi kendime cézemedigim bir sorun oldugunda arkadagimdan
destek aldim.

6. Kendi kendime cozemedigim bir sorun oldugunda égretmenimden
destek aldim.

/. Calismalarimi zamaninda tamamladim.

Ogrenci-Akran Degerlendirme Olcegi

1. Arastirma yaparken kaynaklardan faydaland.

. Mekéni aslina uygun olarak tanith.

. Arkadaslarnyla is birligi icinde cahst.

2
3
4. Grup icindeki sorumlulugunu yerine getirdi.
5

. Tek basina cdzemedigi bir sorun oldugunda arkadasindan destek

aldr.

6. Tek basina cézemedigi bir sorun oldugunda dgretmeninden destek

ald.

7. Calismalarini zamaninda tamamlad.
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Sonug¢

Bu etkinligin sonunda 8gretmen dgrencilere : “Evet, maceranin sonuna geldik. Somut
kiltirel miras mekanlarn hakkinda bilgi edindin. Onu daha fazla kisiye tanitmak, ziyaretci
sayisini arthirmak icin neler yapabilecegini gérdin. Daha cok yabanci turistin gelmesi ve
Ulkenin, sehrinin tantimi icin dnemli bir rol oynadin. Turist sayisi artinca, yasadigin yerdeki
insanlar daha fazla gelir elde edecekler, ayni zamanda da Glkemize katki saglamis olacaksin.

" seklinde konusma yaparak sireci tamamlar.
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Sinif ve Dénem

4. Sinif Gz Dénemi Etkinlik Stresi: 8 Hafta

Tema

Saglikli ve Dengeli Beslenme

Ogrenme Alanlari

Bilisim Teknoloijileri ve Yazilim, Sosyal Bilgiler, Matematik, Turkce, Fen Bilimleri, Beden Egitimi

ve Oyun
Genel Hedef

Ogrencilerin saglikli ve dengeli beslenme konusunda farkindaliklarinin artinlmasi
hedeflenmektedir.

Kazanimlar

BT3.D4.1. internet tzerinden bir konu ile ilgili arastirma yapar.
BT3.D4.2.Yaptgi aragtirmalarin sonuglarini arkadaslarr ile paylagir.
BT.5. D4.1 Blok tabanli programlama aracini kullanarak verilen hedeflere ulas-
mak igin dogru algoritmayi olusturur.
BT.5. D4.2 Bir problemi kicik islemlere ayirir.
Bilisim Teknolojileri | BT.5. D4.3 Bir problem icin farkli ¢cézim &nerileri gelistirir.

ve Yazilim BT.5. D4.4 Farkl ¢d6z0m &nerilerini belirli bir dlcite gére karsilaghnr.
BT.5. D4.5 Programlama yaparken kullanilan veri tirlerini agiklar.
BT.5. D4.6 Kosul yapilarini kullanan algoritma tasarlar.
BT.5. D4.7 Tekrar yapilan kullanilan algoritma tasarlar.
BT.5. D4.8 Karmasik igslemler icin algoritma tasarlar.
BT.5. D4.9 Hazirladigr algoritmada hatalarr ayiklar.

SB.4.1.4. Kendisini farkl ézelliklere sahip diger bireylerin yerine koyar.

Sosyal Bilgiler SB.4.1.5. Diger bireylerin farkl ézelliklerini saygi ile kargilar.

F4.2.1.1. Canli yasami ve besin icerikleri arasindaki iligkiyi aciklar.

Fen Bilimleri F4.2.1.4. Insan saglhgr ile dengeli beslenmeyi iligkilendirir.

Beden Egitimi ve |BO.4.2.2.2. Saghgini korumak icin ginltk ve haftalik beslenme listesi hazirlar.
Oyun “Beslenme Piramidi” sari FEK’inden yararlanilabilir.
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Kazanimlar

M.4.1.2.1. En cok dért basamakli dogal sayilarla toplama islemini yapar.
M.4.1.3.1. En cok dért basamakl dogal sayilarla cikarma islemini yapar.
M.4.1.4.1 Uc basamakli dogal sayilarla iki basamakli dogal sayilar carpar.
Matematik M.4.1.5.1. Uc basamakl dogal sayilan en cok iki basamakli dogal sayilara
baler.

M.4.4.1.1. Sttun grafigini inceler, grafik Gzerinde yorum ve tahminler yapar.
M.4.4.1.2. SGtun grafigini olusturur.

T.4.1.11. Dinlediklerinin/izlediklerinin icerigini degerlendirir.
T.4.2.1. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.

T.4.2.3. Hazirlikh konusmalar yapar.

T4.2.5. Sinif icindeki tartisma ve konusmalara katlir.
T.4.3.33. Medya metinlerini degerlendirir.

T.4.3.34. Grafik, tablo ve cizelgelerle ilgili sorular cevaplar.
T.4.3.35. Bilgi kaynaklarini etkili bir sekilde kullanir.
T.4.3.36. Bilgi kaynaklarinin givenilirligini sorgular.
T.4.4.4. Bilgilendirici metin yazar.

T.4.4.6. Gorselleri iliskilendirerek bir olayr anlatir.

Torkce

Projenin Bilgi Islemsel Disinme Becerisi ile lliskisi

Yasadiklari balgede hangi mevsimde, hangi sebze ve meyvelerin yetistigini siniflama
etkinligiyle ayristirma becerisi; gunlik besin ihtiyacini yag, karbonhidrat ve protein olarak
siralama ve haftalik yemek listesi hazirlama etkinligiyle algoritma tasarim becerisi; ag, protein
ve karbonhidrat iceren besinlerin kalori miktarini arastinip listeleme etkinligiyle 6rontt tanima

becerisi kazandirilacaktr.

Projedeki islemler ve Tasarim Yaklagimlan

Bu projedeki etkinlikler tasarim yaklasimlarindan derleme tasarim yaklagimi ile hazirlanmugtir.
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Projenin Adi

Gelecegin Buzdolabini Tasarliyoruz

Giris

Bir buzdolabi firmasi Ar-Ge birimi yeni bir buzdolabi gelistirecektir. Uretilecek buzdolabi
Uzerinde saglikli beslenme listesini gdsteren elektronik bir ekran hazirlanmasi gerekmektedir.
Bu birimde beslenme uzmani, elekirik elektronik mhendisi, tasarim uzmani ve gida

mihendisi is birligi icinde ¢calismaktadir.

islem

4 kisilik bir ailenin saglkli beslenebilmesi igin haftalik bir yemek listesi olusturmalari isteniyor.
Bu listeyi olustururken bdlgede bulunan saglikli besinlerin mevsimine uygun tiketilmesine

dikkat etmeleri gerekiyor. Siz de bu birimde calisan kisilersiniz. Nasil bir beslenme listesi

hazirlarsiniz?
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Kaynaklar

1. Besin piramidi: http://www.eba.gov.tr/arama/ders?q=Besin%20piramidi
2. Saglikli beslenme: https://hsgm.saglik.gov.tr/tr/beslenme

3. Beslenme ve hareket: https://hsgm.saglik.gov.tr/tr/beslenmehareket-hesaplamalar/
beslenmehareket-cocuk-beden-kitle-indeksi.html

4. Saglikli beslenme hareketli hayat: https://hsgm.saglik.gov.tr/depo/birimler/saglikli-
beslenme-hareketli-hayat-db/Turkiye Beslenme Rehberi TUBER 18 04 2019.pdf

5. Oberzite: https://hsgm.saglik.gov.tr/tr/obezite/obezite-nasil-saptanir.html

6. Mevsimine gére bélgelerde yetisen meyve ve sebze: http://www.bugday.org

7. Ginlik kalori hesaplama: https://www.uplifers.com/gunluk-yiyecek-kalori-hesaplama-
islemi-nasil-yapilir/

8. Gida mihendisi: https://www.kariyer.net/pozisyonlar/gida+muhendisi/nedir

9. Beslenme uzmani: https://www.kariyer.net/pozisyonlar/beslenme+uzmani/nedir

10. Elekrik elektronik mihendisi: http://www.teknikicerik.com/elektrik-elektronik-
muhendisligi-nedir-elektrik-elektronik-muhendisi-ne-is-yapar.html

11. Tasarim uzmani: https://www.kariyer.net/pozisyonlar/tasarim+uzmani/nedir
12. Flas kart hazirlama: https://www.cram.com/
13. Poster: https://www.postermywall.com/

14. Dijital hikaye: https://www.storyjumper.com/

Sureg

1. Grubunu Olustur ve Arastir

Ogrencilerden 3-4 kisilik gruplar olusturulup her gruba bir isim verilir. Grup tyelerinin
bu birimde calisan beslenme uzmani, elektrik elektronik mihendisi, tasarim uzmani ve gida
mihendisi gérevlerini Ustlenmeleri istenir. Her grup bu meslekleri arastinir ve grup tyeleri

kendi aralarinda is bélumU yaparak bir veya iki meslegi arastirip sinifa sunar.

Ogretmene not: Bu haftaki etkinligin hazirhigi dnceden planlanmal.
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2. Saghkli Besin Piramidim

Ogrenciler saglikli beslenme icin bir insanin ginlik hangi gidalan tiketmesi gerektigini
besin piramidine bakarak listelerler. "Hangi gidalarda yag, protein ve karbonhidrat vardir?
Yag tiketiminin az ya da fazla olmasinin insan saghgina etkileri nelerdir? Protein eksikliginin
veya fazlahiginin insan saghgima etkileri nelerdir? Karbonhidrat tiketiminin fazlaligi nin veya
eksikliginin insan saghgina etkileri nelerdir?" sorulan sorulup yanitlar alinir.

Ogretmene Not: Ogrencilerin yag, protein ve karbonhidrat ile ilgili arastirma yapmalar

istenir.

3. Besin Tablom
Yag, protein ve karbonhidrat iceren besinleri arastirip tabloda hangi besinin ne icerdigini

isaretlemeleri istenir.

Besinlerin Adi Protein Karbonhidrat

Besinlerin kalori miktarini tabloda géstermeleri istenir.

Besinlerin Adi Kalori Miktari

Patates

Domates

Peynir

Zeytin
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Ogrenciler bulduklan besinlerin kalori miktarini situn grafiginde gésterirler. Gruplar
saghkli bir listesi hazirlarlar. Hazirladiklarr listedeki yiyeceklerin kalorilerini telefon veya tablet

uygulamasi kullanarak hesapladiktan sonra sinifa sunum yaparlar.
4. Ailen ile Birlikte Saghkh Beslen

Ogrencilerden ailelerinin giinluk yag, protein ve karbonhidrat tiketimini gésteren bir tablo
hazirlamalar istenir.

Yag Protein Karbonhidrat

Abi (Yas.....)

Abla (Yas.....)
Dede (Yas.....)
Nine (Yas.....)

Ogretmene Not: Ogrencilerin hazirladiklan listeleri bilgisayarda bir excel tablosuna
aktarmalari istenir. Her grup, bu verileri excel situn grafigine dénistirip grafik sonuglarini

sinifa sunar. Sonuclar okuyarak karsilastinrlar.

Ogretmene not: Excel kullanimina alternatif olarak égrenciler kareli kagit kullanarak da

benzer iglemleri yorGtmeleri saglanabilir.
5. Mevsimine Gore Saghkh Beslen

Ogrenciler yasadiklan balgede hangi mevsimde, hangi meyve ve sebzelerin yetistigini
arashinirlar. Mevsimlere gére cevresindeki meyve ve sebzeleri gésteren kavram haritasini,
gorsellerle destekleyerek renkli karton ve renkli yapiskan not kégitlar ile olustururlar. Saglikh

beslenme ile ilgili bir beslenme listesi hazirlarlar.
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6. Sen de Saglikli Beslen

Gruplar ¢alismalarini sinifa sunarlar. Gruplar birbirlerinin beslenme tablolarini gézden

gecirirler.
7. Saghkh Beslen

Gruplardaki dgrenciler arkadaslar ve 6gretmenlerinden aldiklar geri bildirimler
dogrultusunda beslenme tablolarini yeniden dizenlerler. Mevsimine uygun beslenme tablolarini

haftalik ve aylik olarak hazrrlarlar.
8. Saghkli Buzdolabim

Ogrenciler, besinler ve kalori miktarini gésteren flas kartlar hazirlarlar. Dért mevsime uygun
haftalik ve aylik beslenme tablolarini ve kalori miktarini gésteren detayli listelerini hazirlayip
sinifa sunarlar. Artik materyallerle buzdolabi ekranini tasarlayip modelleme yaparak sinifa
sunarlar.

Ogretmene Not: Okulun imkanlan &lcusinde bu listeleri dijital ortamda cram araci ile flas
kart olarak hazirlayip besinler ve besinlerin kalorilerini géstermeleri; storyjumper platformu

ile mevsimine gére bolgede yetisen Grinleri resim, yazi ve seslendirme ile gdstermeleri;
postermywall v.b. web 2.0 aracglari ile poster hazirlamalari istenebilir. Eger bilgisayar veya
internet imkani yoksa renkli karton ve kictk yapiskan kéagitlarla da calismalarini hazirlayip
sunmalar istenebilir. Uc boyutlu modelleme araclaryla ve Tinkercad, SketchUp gibi
programlarla da cizim yaptinlabilir. Scratch programi ile besin ve kalori similasyonlari

yaptirilabilir.

Degerlendirme

Dereceleme dlgegindeki maddeler; islem basamaklari, yapilan etkinlikler g6z éninde
bulundurularak hazirlanmigtir. Dereceleme élceginin doldurulduktan sonra dgrencilerle
birlikte kontrol edilmesi 6grencilerin kendilerini degerlendirmeleri acisindan yararl olacaktir.
Dereceleme 6lcegi, proje dncesinde égrenciler ile paylasilarak hangi gelisim alanlarinda

calisilacagini fark etmeleri saglanmalidir.
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Dereceleme Olcegi

Olgitler

Gelistirilmeli
(1 puan)

iyi
(3 puan)

Cok iyi
(5 puan)

Puan

Dili dogru
ve anlasilir
bicimde
kullanma

Cok sayida yazim ve
ifade hatasi var.

Birkag tane yazim ve
ifade hatasi var.

Hic hatasiz ve anlasilir
ifadeler var.

Tablo kullanma

Tablo kullanimi yok.

Tablo kullanimi tom
verileri kapsamiyor.

Tablo kullanimi tim verileri
kapsiyor.

Grafik f' Grafik kullanimi tom Grafik kullanimi tom verileri
kull Grafik kullanimi yok. leri k K

ullanma verileri kapsamiyor. apsiyor.
Saghkl N . ! .
Begléml'ne Saglikh beslenme listesi | Liste sagliksiz yiyecekler | Liste saglikli yiyeceklerden
Listesi yapilmamis. iceriyor. olusturulmustur.
Buzdolab

vz ! Buzdolabi tasarimi Bufd0|0bl ’rosonrm Buzdolabi tasarimi saglikli
tasarimini saghkli besleme ile R

yapilmamis. NS . beslenme listesini iceriyor.

yapma listesini icermiyor.
Poster P Poster amacina uygun | Basarili bir poster
h oster hazirlanmamis.

azirlanmasi hazirlanmamis. hazirlanmis.

Toplam Puan

Oz Degerlendirme Formu

Olgitler

Dereceler

Her zaman

Bazen

1. Kaynaklardan arastirma yaptim.

2. Saglikli beslenme konusunu, besin ve kalori iliskilerini aciklayarak
anlasilir sekilde tanithm.

3. Arkadaslanmla is birligi icinde calishim.

4. Grup icindeki sorumlulugumu yerine getirdim.

aldim.

5. Tek basima ¢ézemedigim bir sorun oldugunda arkadasimdan destek

aldim.

6. Tek basima cdzemedigim bir sorun oldugunda &gretmenimden destek

7. Calsmalarimi zamaninda tamamladim.
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GELECEGIN BUZDOLABINI TASARLIYORUZ

Grup Kontrol Listesi

Akran Degerlendirmeye iliskin Olcitler

1. Kaynaklardan arastirma yapt.

Saglikli beslenme konusunu, besin ve kalori iliskilerini agiklayarak anlagilir sekilde tanith.

Arkadaslanyla is birligi icinde caligti.

Bl

Grup icindeki sorumlulugunu yerine getirdi.

5. Tablo ve grafikteki verileri dogru okur.

6. Tek basina ¢ézemedigi bir sorun oldugunda 6gretmeninden destek aldi.

7. Calismalarini zamaninda tamamladi.

Sonug

Ogretmen, "Tebrikler, gelecegin buzdolabinda saglikli beslenme listesinin hazirliklarini
tamamladiniz. insanlarin daha dengeli ve saglikli beslenmelerine olan katkinizdan dolayi

hepinize tesekkir ederiz." diyerek projeyi sonlandirr.
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KARANLIKTAN ISIGA

Sinif ve Dénem

4. Sinif Bahar Dénemi Etkinlik Stresi: 8 Hafta

Tema

Uretim, Dagitim ve Toketim

Ogrenme Alanlarn

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Matematik, Tirkce, Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler, Gérsel

Sanatlar

Genel Hedef

Ulke ekonomisinde kaynaklarin sinirli oldugunu kavramalari, meveut kaynaklarn korumak
gereginin énemine inanmalari, kendi ekonomik yasantisini baskalarnyla karsilashirarak
farkhliklar ve benzerlikleri ortaya koymalari, yasadigi yerin ekonomik kosullarini inceleyip bu

kosullar gelistirmek icin caba géstermeleri hedeflenmektedir.

Kazanimlar

BT.2.D4.1 interneti kullanirken uyulmasi gereken etik kurallan fark eder.
BT3.D3.1. internet Gzerinde basit dizeyde arastirma yapar.

BT.3.D4.1 internet izerinden bir konu ile ilgili bir aragtirma yapar.

BT.5. D4.8 Karmasik islemler icin algoritma tasarlar.

BT.5. D4.9 Hazirladigi algoritmada hatalan ayiklar.

BT.5. D4.10 Olusturdugu programi test eder.

BT.5. D4.11 Olusturdugu programin hatalarini dizeltir

BT.5. D4.12 Kendi oyununu tasarlar.

BT.5. D4.13 Tasarladigi oyunun programini olusgturur.

Bilisim Teknolojileri
ve Yazilim

M.4.4.1.1. Situn grafigini inceler, grafik Gzerinde yorum ve tahminler yapar.
M.4.4.1.2. Situn grafigini olusturur.

Matematik M.4.4.1.3. Elde eftigi veriyi sunmak amaciyla farkli gésterimler kullanir.
M.4.4.1.4. Situn grafigi, tablo ve diger grafiklerle gésterilen bilgileri kullanarak
gunltk hayatla ilgili problemler ¢ézer.

T.4.1.7 Dinlediklerine/ izlediklerine yénelik sorulara cevap verir.
Tirkce T.4.3.28. Okuduklar ile ilgili cikarimlar yapar.
T.4.3.34. Grafik, tablo ve cizelgelerle ilgili sorular cevaplar.

Sosyal Bilgiler SB.4.5.5. Cevresindeki kaynaklari israf etmeden kullanir.
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Kazanimlar

F4.6.1.1. Kaynaklarin kullaniminda tasarruflu davranmaya ézen gésterir,
F4.6.1.2. Yasam igin gerekli olan kaynaklarin ve geri dénisimin énemini fark
eder.

Fen Bilimleri F4.7.1.1. Basit elekirik devresini olusturan devre elemanlarini islevleri ile tanir.
F4.7.1.2. Calisan bir elekirik devresi kurar.

F4.7.1.3. Evde ve okuldaki elektrik digmelerinin ve kablolarin birer devre
elemani oldugunu bilir.

Gorsel Sanatlar G.4.1.6. Farkli materyalleri kullanarak ¢ boyutlu calismalar yapar.

Projenin Bilgi islemsel Disinme Becerisi ile lligkisi

Yapacagr calismalar belirli bélumlere ayirarak grup ici is balimu yapma etkinligiyle
ayristirma becerisi, konu ile ilgili yapilacak calismalarin belirli bir siraya konmasi ve elektrik
devresinin kurulma asamalarinin belirlenmesi etkinligiyle algoritma tasarimi becerisi
Ulkelerin aydinlatma sekillerinin arastirimasini takiben yasanilan yerin isik durumunun
tespit edilerek buna yénelik calismasiyla soyutlama becerisi, aydinlatma tasarimlarinda
benzerliklerin farkina varlmasiyla érintt tanima becerisi, 1sik kirliliginin az oldugu ve
elektrigin dagmimini gésteren bir model tasarlanmasi ve olusturulmasiyla modelleme becerisi

kazandinlmaktadir.

Projedeki islemler ve Tasarim Yaklasimlar

Bu projedeki etkinlikler, tasarim yaklagimlarindan derleme tasarim yaklagimi ile
hazirlanmigtir.
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KARANLIKTAN ISIGA

Projenin Adi

Karanliktan Isiga

Giris

Ogretmen derse baslarken dgrencilere, “Dinya'y kaplayacak bir gaz tabakasi sebebiyle
GuUnes 151§ Dinya'ya ulasmayacak ve Diunya'daki yapay 1sik kaynaklarinin tGkenmesiyle 1

ay sonra Dinya'da her yer karanlik olacak. Karanlikta yasamini nasil devam ettirirsin? Isik
kaynaklar tikenirse hayat devam eder mi? Isik Gretmek icin nelerden faydalanabilecegini
dusin. Elektrik retimi saglayip, bulundugun bélgedeki evlere elekirik dagimimi yaparak onlar

karanliktan kurtarabilir misin?” seklinde sorular sorarak dikkatlerini ceker.

islem

Bu projede 6grencilerin kaynaklar tikendiginde nasil bir hayat olacagini kurgulayarak,
kaynaklarin daha verimli nasil kullaniimasi gerektigi ile ilgili gérsel ve yazili araclarla
bilgilendirme yapmalari,, 1sik kirliliginin en aza indirgenerek yapilabilecek bir aydinlatma
modelini tasarlamalari ve olusturmalar, tarihten ginimuze 1gik ile ilgili bilgileri gézden
gecirmeleri, 1sik kirliligi, 1s1k kaynaklarinin daha tasarruflu nasil kullanilabilecegi ile ilgili

dneriler gelistirmeleri beklenmektedir.

Kaynaklar

1. Elektrik dagitim kurumlan: http://www.tedas.gov.tr/

Isik kirliligi: http://www.isikkirliligi.org/

Isik kirliligi Haritasi: http://www.isikkirliligi.org/index.php/harita

Enerji dagitim sirketleri: https://www.eigm.gov.tr/tr-TR/Enerji-Dagitim-Sirketleri-Haritasi
Elekttrik devresi: http://www.eba.gov.tr/arama?q=elekirik%20devresi

Elektrik: http://www.eba.gov.tr/

7 Elektrik devresi: https://www.youtube.com/watch?v=LVTJIWLOMoug

® N OO A W N

. Eneriji tasarrufu oyunu : https://www.enerjigunlugu.net/cocuklara-ozel-enerji-tasarrufu-

oyunu-2157%9h.htm

T.C.MiLLi EGIiTIMBAKANLIGI I Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midurligi | 157



Surec

1. Karanhktan Isiga

Bu macera kapsaminda égrencilerin kaynaklar ttkendiginde nasil bir hayat olacagini
kurgulayacaklari, kaynaklarin daha verimli nasil kullanilmasi gerektigi ile ilgili gérsel ve yazili
araclarla bilgilendirme yapacaklar, 1sik kirliliginin en distk seviyede olacagi bir aydinlatma
modeli tasarlayacaklari, tarihten ginimize 1sik ile ilgili bilgileri arastiracaklar, 1sik kirliligini
dgrenecekleri, 1sik kaynaklarinin daha tasarruflu nasil kullanilabilecegi ile ilgili éneriler
gelistirecekleri agiklanir. Sinif mevcuduna gére 3-7 kisilik gruplar olusturmalari ve etkinlikleri
buna gére yapmalari istenir. Grup Uyelerinin yapacaklari isler ile ilgili grup ici is balimi

yapmalari saglanr.

2. Arastiriyorum, Ogreniyorum

Gruplara, kaynaklarda belirtilen baglantilar araciligr ile asagidaki sorular arastirmalar
istenir:

* Dogal ve yapay isik kaynaklari nelerdir?

* Elektrik nasil icat edildi?

* GUntmize kadar elektrik Gretim strecleri nelerdir?

o Ulkelerin aydinlatma sekilleri ve enerji turleri nasildir?

* Yasadigi yerdeki aydinlatma sekilleri ve enerji tiri nasildir?

* Evinize ait son 3 aya ait elekirik faturasi ne kadardir?

e Okulunuza ait son 3 aya ait elektrik faturasi ne kadardir?
3. Elektrik Tiketim Grafigim

Bulunan sonuclar sinifta grup Uyeleriyle birlikte degerlendirilir. Elektrik gideriyle ilgili
tiketim miktar grafik olarak gésterilir. Okula ve evlerine ait elekirik giderlerinin son U¢

aydaki tiketim nedenleri birlikte yorumlanarak, égrencilerin evdeki elekirik kullanim

miktarlar ile okulun elekirik kullanimi genel olarak karsilastirilir. Okulda
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KARANLIKTAN ISIGA

elektrik israfi olup olmadigini tarismalari istenir.

Ogretmene not: Ogrencilerin projenin son haftasi giincel elektrik faturalarini sinifa getirmeleri

istenebilir, tasarruf sonucu degisim olup olmadigi sinif olarak degerlendirilebilir.
4. Kaynaklarimizi Bilingli Tiketelim

Elektrik kaynaklarinin bilincli kullanilmasinin gerekgeleri grup olarak tarhigilir. Daha
sonra gruplarin géruslerini paylasarak gelecege yénelik dneriler de bulunmak Gzere eneriji
tasarrufunu vurgulayan poster veya afisin hazirlamalari istenir. Poster ve afis yani sira
dgrencilerden projenin 8. haftasinda sunmalari icin mobil uygulamalar, Scratch, web2 araclan

vb. kullanarak enerji tasarrufu oyunu hazirlamalari istenir.

Ogretmene not: Hazirlanan poster ve afislerin grup ici ya da gruplar arasi séz1i veya
yazili olarak degerlendirilmesi yapilabilir.

5. Isik Haritam

Kaynaklarda belirtilen baglantilar araciligr ile bulunulan bélgenin ve Dunya'nin isik haritas
arastirihir. Bulundugu balgenin isik kirliligi ile ilgili durumunun ne oldugu internetten arastinlir.

Diger illerle karsilastinlir. En yioksek orandaki 5 il belirlenir. Grafikle gdsterilir.

Ornek:

ILLER

AlLl BILI CILl D ILI EILl
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illerin Isik Kirliligi Grafigi
6. Tasarruf Modelim

Isik kirliligini en aza indirebilecek ve enerji tasarrufu saglanabilecek ézellikteki tasarimlar
arastirihr. Arashrma sonuclarina gére égrencilerden kendilerine 6zgi bir tasarruf modeli

gelistirmeleri istenir.
7. Elektrik Devrem

Isik kirliliginin az oldugu ve enerji tasarrufu saglayan bir elekirik devre modelini Scratch
ortaminda yapmalari istenir. Ogrenciler olusturdugu programda elektrik devresi modellerini test

eder ve hatalarn varsa ayiklar, sonrasinda hatalarini dizeltir.
8. Ogrendiklerimi Paylasiyorum

Olusturulan modeller sinif/okul sergisinde paylasilir.

Degerlendirme

Dereceleme Olcegi

Dereceleme dlgegindeki maddeler; islem basamaklari, yapilan etkinlikler géz éninde
bulundurularak hazirlanmigtir. Dereceleme dlgeginin doldurulduktan sonra égrencilerle
birlikte kontrol edilmesi dgrencilerin kendilerini degerlendirmeleri agisindan yararli olacaktir.
Dereceleme dlcegi, proje dncesinde égrenciler ile paylasilarak hangi gelisim alanlarinda

calisilacagini fark etmeleri saglanmalidir.

160 | T.C.MILLTEGITIMBAKANLIGI | Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirligi



KARANLIKTAN ISIGA

Olgitler

Gelistirilmeli
(1 puan)

lyi
(3 puan)

Cok iyi
(5 puan)

Puan

Dili dogru
ve anlasilir
bicimde
kullanma

Cok sayida yazim ve
ifade hatasi var.

Birkac tane yazim ve
ifade hatasi var.

Hic hatasiz ve anlagilir
ifadeler var.

Grafik - tablo | Grafik ve fablo kullamm: | CTfik vetablo 1 6 e tablo kullanim
kullanimi bazi verileri - -

kullanma yok. tom verileri kapsiyor.
kapsamiyor.

Mosle.l Model yapilmadh. Model kls.n.".en . Model tamamlanmis.

gelistirme gerceklesitirilmis.

Isik kirliligi

Modelde 1gik kirliligini
azaltan tasarim
yapilmamis.

Modelde 1gik kirliligini
kismen azaltan tasarim
yapilmis.

Modelde 1gik kirliligini boyuk
dlcide azaltan tasarim
yapilmis.

Sunum

Sunum yeterli degil.

Sunum kismen yeterli.

Sunum oldukga yeterli
dizeyde gerceklestirildi.

Toplam Puan

Oz Degerlendirme Formu

Olcitler

Dereceler

Her
zaman

Bazen

Hicbir
zaman

J—

Kaynaklardan arastirma yaptim.

Isik kirliliginin nasil oldugunu &grendim.

Arkadaslarmla is birligi icinde ¢alighm.

Grup icindeki sorumlulugumu yerine getirdim.

S Bl Rl B

destek aldim.

Tek basima cézemedigim bir sorun oldugunda arkadasimdan

6. Tek basima cdzemedigim bir sorun oldugunda

dgretmenimden destek aldim.

7. Calismalarimi zamaninda tamamladim.

8. Kaynaklari israf etmeden kullanmaya dikkat ettim.
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Akran Degerlendirme Formu

Dereceler

Olgitler Her Hicbir
Bazen
zaman zaman

—_

Kaynaklardan arastirma yapt.

Isik kirliliginin nasil oldugunu égrendi.

Arkadaslaryla is birligi icinde calist.

Grup icindeki sorumlulugumu yerine getirdi.

S Bl Rl B

Tek basina ¢ézemedigim bir sorun oldugunu arkadasindan

destek aldi.

6. Tek basina cézemedigim bir sorun oldugunda égretmeninden

destek aldi.

7. Calismalarini zamaninda tamamlad.

8. Kaynaklari israf etmeden kullanmaya dikkat etti.

Sonug

Bu etkinligin sonunda dgrencilere : “Bu sirecte kaynaklarin tikenebilir oldugunu
dgrendiniz. Kaynaklarin daha verimli ve etkin kullanilmasi gerektigini biliyorsunuz. Isik
kirliligi ve 1sik haritasi konusunda calisma yaptiniz ve 1sik kirliligine sebep olmayacak veya
en az miktarda sebep olabilecek bir aydinlatma modeli gelistirdiniz. Ulkemizin kaynaklarinin

nrn

korunmasi konusunda &nemli bir katki sundunuz." seklinde konusma yaparak sireci

tamamlar.
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DEGISIM 1-2 VE SEN

Sinif ve Donem

4. Sinif Bahar Dénemi Etkinlik Stresi: 8 Hafta

Tema

Ses

Ogrenme Alanlari

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Matematik, Turkce, Fen Bilimleri, Muzik

Genel Hedef

Ogrencilerin saglikli ve dengeli beslenme konusunda farkindaliklarinin artinlmasi
hedeflenmektedir.

Kazanimlar

SB.4.4.2. Teknolojik Grinlerin gegmisteki ve buginki kullanimlarini karsilagtinr.
Teknolojinin hayatimizda ve cevremizde meydana getirdigi olumlu ve olumsuz
etkilerine dikkat cekilir.

SB.4.4.3. Kullandigr teknolojik Griinlerin mucitlerini ve bu Grinlerin zaman
icerisindeki gelisimini aragtinr.

SB.4.4.4. Cevresindeki ihtiyaclardan yola cikarak kendine 6zgi rinler
tasarlamaya yénelik fikirler gelistirir.

Ornek girisimciler ve onlarin basar éykileri tzerinde durulur.

Sosyal Bilgiler

M.4.4.1.4. Situn grafigi, tablo ve diger grafiklerle gosterilen bilgileri kullanarak
Matematik gunltk hayatla ilgili problemler ¢ézer.
Problem kurmaya yénelik calismalara da yer verilir.

F4.5.4.1. Gegmiste ve ginimizde kullanilan ses teknolojilerini kargilagtirr.
a. Teknolojinin ses araglarinin gelisimine olan katkisi vurgulanir, kronolojik
siralama ve ayrinti verilmez.

Fen Bilimleri b. Ses siddetini degistirmeye, isitme yetimizi gelistirmeye ve sesi kaydetmeye
yarayan teknolojiler Gzerinde durulur.

F4.5.4.2. Siddetli sese sahip teknolojik araclarin olumlu ve olumsuz etkilerini
aragtinr.

BT.3. D1.1. Gecmisten ginimize iletisim teknolojilerindeki degisimi fak eder.
BT.3. D1.2. Teknoloji araciligiyla iletisim kurulabilecegini fark eder.
BT.3. D4.1. Internet Gzerinden bir konu ile ilgili aragtirma yapar.

Bilisim Teknolojileri
ve Yazilim
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Kazanimlar

T.4.4.2. Bir isin islem basamaklarina iliskin yénergeler yazar. Ogrencilerin
bir aletin kullanilma asamalarini anlatan brosir hazirlamalari, bir oyunun

Tirkce asamalarini anlatan kitapgik hazirlamalar ya da yol tarifi yazmalar saglanir.
T.4.4.4. Bilgilendirici metin yazar.
T.4.4.12. Yazdiklarini paylagir.

Mizik M0.4.B.2. Mizikteki ses yiksekliklerini grafikle gésterir.

Projenin Bilgi islemsel Disinme Becerisi ile lligkisi

Bu projede, Bilgi islemsel Disinme Becerilerinden veriler ile islem becerileri Ses Arastrmalari
etkinligi ile, soyutlama, 6rintd tanima becerisi Degisim Incelemeleri ve Uretim etkinligi ile,

algoritma tasarimi becerisi Planlama Islemleri etkinligi ile kazandinlmaktadir.

Projedeki islemler ve Tasarim Yaklagimlan

Bu projedeki etkinlikler, tasarim yaklasimlarindan ikna edici mesaj ve is birlikli tasarim

yaklasimlar yaninda somut tasarim yaklasimi ile hazirlanmigtir.

Projenin Adi

Degisim 1-2 ve Sen

Tarih boyunca insanlar iletisim kurabilmek igin
magaralara resimler cizdiler, dumanla haberlestiler,
guvercinle mektup génderdiler ve telefonla seslerini
birbirlerine ulastirdilar. ik telefonlara gére cok
gelismis olan ginimizde kullandigimiz telefonlar
Ureten sirketler, cok para kazanmaktadir.Sesini karsi
tarafa daha etkili sekilde ulastirmak igin artik kendi
telefonunu tasarlamanin vakti geldi. Tasarla ve

pazarlal
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DEGISIM 1-2 VE SEN

Islem

Ses, sesin olusumu, cesitli araclara ve canlilara ait sesler ve bu seslerin desibel degerleri,
ses teknolojileri ve gecmisten bugine telefonun degisimi incelenerek telefon tasarlanir ve
sats amaciyla pazarlanmasi saglanir. Hem insan saghgina duyarli hem de farkli bir telefon

olmasina dikkat edilir.

Kaynaklar

1. Sesin yapisi ve olusumu: https://www.eba.gov.tr/
ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.597/index.htm|#/main/
Resource?resourcelD=11959f9bc34d394094abedb65f1ef3f2&resourceTypelD=3&loc=10

2. Cesitli canli ve araclardan elde edilen seslerin desibel degerlerinin oldugu bir Web
sitesi: https://www.worldatlas.com/articles/the-world-s-loudest-animals.html
https://www.healthlinkbc.ca/health-topics/14173

3. Farkli canlilara ait seslerin oldugu bir Web sitesi: https://coneixelriu.museudelter.cat/

en/birds.php

4. Ses teknolojileri ile ilgili bir Web Sitesi: https://www.eba.
gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.597/index.html#/main/
Resource?resourcelD=41af784ba7968687af54311ct80b5a45&resourceTypelD=3&loc=-1

5. Telefonun calisma sistemini anlatan bir Web sitesi: https://www.eba.gov.tr/video/

izle/199138b7c56367df84cc4a030471a2ad820268e0b4001

6. Steve Jobs’a ait konusma: https://www.youtube.com/
watch?v=UXCoUVNqu_E&feature=youtu.be

7. Gecmisten ginimuze telefonun gelisimini gésteren bir Web sitesi: https://
www.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.597/index.html|#/main/
source?resourcelD=d66d786db85cb1628021039a1d82e483&resourceTypelD=3&loc=-1
https://www.trthaber.com/haber/kultur-sanat/telefonun-hikayesi-1876da-elekirik-
kablolariyla-basladi-373145.html

8. Charlie Chaplin filmleri icin : https://www.youtube.com/watch?v=uPRy3dstbGw
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Sureg

Dérder kisilik gruplar olusturulur. Grup olarak asagidaki islemler gerceklestirilir. Proje
strecinde karsilasilan sorunlarla ilgili olarak dgretmene veya arkadaslarina danigilir.

Ogretmen dgrencilere asagidaki yénergeleri verir.
1. Sessiz Sinema

Kaynaklarda paylasilan Charlie Chaplin filmlerinden 10 dakikalik performans izletilir.
Daha sonra asagidaki sorular sorularak sesin iletisimdeki yeri ve teknolojik araclarin
gecmisten ginimuze degisimi hissettirilir.

a. Sesin iletisimdeki roli

1. izledigimiz filmdeki insanlar, iletisim kurarken hic konustular mi?

2. Konugsmadan anlasmak sizce kolay mi?

3. Sadece yuz yize mi iletisim kuruyoruz?

4. lletisim kurmak icin hangi teknolojik orinleri kullaniyoruz?

b. Video kayit cihazi, video oynaticisi ve televizyonun tarihsel gelisimi
1. Izledigimiz film renkli miydi?

2. Izledigimiz film ile gonimizdeki filmleri karsilastiracak olsaniz benzerlik ve farklilik
olarak neler séylersiniz?

3. Izledigimiz filmde hic teknolojik alet (telefon, televizyon, bilgisayar, robot gibi) gérdiniz
mo?

4. Sizce teknolojik aletler neden gelisiyor?
Daha sonra géndllo égrencilerden baslayarak sessiz sinema etkinligi yapihir.

Ogrenciler, 3gretmenin belirleyecegi kelimeleri konusmadan sinif arkadaslarina anlatr.
10- 12 dakika farkli génills égrenciler ile bu etkinlik devam ettirilebilir. Benzer etkinlikler,

grup etkinligi olarak da yapilabilir; 8gretmenin hazirlayacagr kelime kartlar

168 | T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI I Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidirliigi



DEGISIM 1-2 VE SEN

dérder kisilik gruplara verili. Ogrencilerden belirlenen sire icinde hic konusmadan kelimeleri
grup arkadaslarina anlatmalar istenir. En fazla kelime bilen grup, oyunu kazanir. Ogrencilerin
etkinligin sonunda sesin iletisim icin neden énemli oldugu ile ilgili bir yazi yazmalari ve

portfolyo dosyasina koymalari istenir.
2. Teknoloji Arastirmalari

Ogrencilerden ses ve teknolojik gelismeler hakkinda arastirma yapmalari istenir. Yapilan
arashrmalarda teknolojik gelismelerin neler oldugu ve bu teknolojik aletleri icat eden kisiler
hakkinda bilgi toplayacaklar égrencilere belirtilir. Ogrencilerin teknolojik araclar hakkinda
bulduklarini poster, afis vb. araclar ile mimkinse web 2 araclarini kullanarak tasarlamalari

istenir.
3. Teknoloji Arastirmalari

Bir dnceki haftada dgrencilerin mucitler hakkinda yaptiklar arastirmalarini sinifta yaratic
drama ile sunmalari istenir. Bu yaratici drama; ‘Ben...................... R icat eftim.
Icat ettigim alet insanlarin hayatini ............... sekilde kolaylastirmistir.” gibi basit bir tantim ile

baslayacak, égrencinin yetenegine ve istegine bagl olarak cesitlendirilebilecektir.
4. Degisim incelemeleri

Gecmisten bugine telefonun degisim ve gelisimiyle ilgili arastirmalar, sinif orfaminda
paylasili. Ogrenci, telefonun sirec icerisindeki degisimini gérmus olur. Bu etkinlikle amag,
dgrencinin telefonlardaki degisimin hangi dzellikler Gzerinde gerceklestirildigini gérmeleridir.
Bu degisimden hareketle kendi telefonlarinin tasariminda fikir sahibi olurlar.

Steve Jobs gibi girisimcilerin basari &ykileri arastinlip sinif ortaminda paylasilir. Steve

Jobs'un basar 8ykusinG arastinrken dgrencilerin girisimcilik ve azimli olmanin énemini
anlamalarn beklenmektedir.
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5. Planlama Islemleri

Telefonu tasarlamak icin sesin olusumu, ses teknolojileri ve iletisim araclarinin gelisimi dikkate
alinarak islem basamaklar planlanir. (Bu planlamada égrenciler sirasiyla yapacaklari islemleri
yazmalidir. Ornegin; birinci asamada grup vyeleri ile telefonun &zellikleri hakkinda tartisilacak.
lkinci asamada telefonda hangi ézelliklerin olmasi gerektigi tarhsilacak. vb). Ogrencilerin
planlama yapmadan harekete gegmesini engelleyerek atacaklari adimlar sirasiyla tasarlamalar

saglanir.

6. Uretim Asamasi

Telefon tasarmi iki veya Uc boyutlu olacak sekilde modellenir. Ogrenciler, telefon
tasarimlarini gizim olarak veya ¢ boyutlu model ile ortaya ¢ikanrlar. DusindUklerini tam olarak
yansitabilecekleri bir Orin ortaya koymalar beklenmektedir. Tasarladiklar telefona istedikleri

ritim veya mizik aletini kullanarak yeni bir zil sesi olusturmalar istenir.
7. Pazarlama Islemleri

Tasarimi yapilan telefonun pazarlanmasi icin metin olusturulur. Ogrenciler, Urettikleri
telefonlarin pazarlamasi icin reklam konusmasi vs. hazirlarlar. Bu pazarlama islemi icin

tasarladiklan telefonun bitin ézellikleri hakkinda bilgi sahibi olmalar gerekmektedir.

8. Sunum ve Degerlendirme

Ogrenciler, tasarladiklan telefonu sinifta sunarlar ve satin almalan konusunda arkadaslarini
ikna etmeye calisirlar. Uriinlerin ve pazarlama metinlerinin degerlendirmesinin yapilir.
Ogrenciler, telefonlarinin sunumu icin poster gibi yazili materyallerden veya power point gibi
dijital araclardan yararlanabilirler. Grup hélinde bir sunum yapilir.

Degerlendirme

Bu projenin degerlendirilmesinde, Kontrol Listesi, Oz Degerlendirme Formu ve Urin
Degerlendirme Formu kullanilir. Kontrol Listesi &gretmen tarafindan, Oz Degerlendirme

Formu her bir 8grenci tarafindan ve Urin Degerlendirme Formu ise Grini olusturan grup

Uyelerinin disindaki bitin dgrenciler ve 6gretmen tarafindan doldurulacaktr.
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1. KONTROL LiSTESI

MiILLI EGITIiM BAKANLIGI

T.C

ILKOKULU

Arastirma Yapan Grup ve Uyeleri:

Haftalik Gérevler

Sesin yapisi ve olusumu arastirlmistir.

Gecmisten bugine iletisim araclar araghinlmighr.

Ses teknolojileri araghinlmisgtir.

Gecmisten bugine telefonun degisim ve gelisimi arashinilmistir.

Steve Jobs gibi girisimcilerin basari dykileri araghinlmistir.

Sesin olusumu, ses teknoloijileri ve iletisim araclarinin gelisimini dikkate
alinaraktelefon taslagi olusturmak icin islemler adim adim planlanmustir.

Telefon iki veya ¢ boyutlu olarak modellenmistir.

Tasarimi yapilan telefonun pazarlanmasi icin metin olusturulmustur.

2. URUN DEGERLENDIRME FORMU

. Gelistirilmeli iyi Cok iyi

Olcutler (1 puan) (3 puan) (5 puan) Puan
. Gelistirilen telefon var G|e|i§1ir|i|?n T|e|e(1;on var Gelistirilen telefon var olan
Ozgin Olma olan telefonlardan farkli | 20 freToniaraan telefonlardan oldukca

degildir.

farkli ama bircok
dzelligi benziyor.

farkhdir.

Urin Tanihimi

Urinon ozellikleri
hakkinda bilgi

verilmemistir.

Urinon ozellikleri
hakkinda yeteri kadar
bilgi verilmemistir.

Uronon biton dzellikleri
hakkinda bilgi verilmistir.

Pazarlama
Metni

Pazarlama metni, Grini
satin almam konusunda
ikna etmemistir.

Pazarlama metni,
Urono satin almami
disindGrmistir ancak
tam ikna etmemistir.

Pazarlama metni, Grini
satin almam konusunda
ikna etmistir.

Toplam Puan
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3. OZ DEGERLENDIRME FORMU

Ogrencinin Adi Soyadi

1. Bu proje strecinde neler 6grendim?

5. Genel olarak bu proje sirecindeki performansinizi 1 ile 10 arasinda degerlendiriniz.

e

1 5 10
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Sonug¢

Ogretmen, "Kendinize ait bir telefon tasarladiniz. Bu proje sirecinde; sesin olusumunu,
ses teknoloijilerini, iletisim teknoloijilerini ve telefonun gegmisten bugiine gecirdigi degisimi
aragtirdiniz ve bilgilendiniz. Tum bu bilgilerinizi kullanarak yeni bir telefon tasarladiniz. Ayni
zamanda tasarladiginiz telefonu pazarlamak icin girisimci yénionozo kullandiniz. Bir Grin
olusturabilmek, tasarlayabilmek veya Gzerinde degisiklik yapabilmek icin Grinle ilgili detayls
arastirma yapiniz ve sonrasinda hayal gicinizi serbest birakin. Hayal giciniz, topladiginiz
bilgileri kullanarak size yol gésterecektir. Farkli disinin ki farkl sonuclansin." diyerek sireci

tamamlar.
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SON SOZ
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Icinde bulundugumuz cagda bireyler, olgular ve olaylar sirekli bir degisim ve gelisim ile
karsi karsiyadir. Ginimizde oldugu gibi, yarnin da bircok sey degismeye ve gelismeye devam
edecektir. Degisimin ekonomik, kiltirel veya sosyal bircok nedeni oldugu gibi farkli pek cok
sonug da ortaya cikmaktadir. Dinya'da, Glkemizde veya yakin cevremizdeki her sey bu degisimden
veya bu degisimin yéntemlerinden etkilenmektedir. Dolayisiyla, meslekler, okullar ve hatta
dgrenciler degismektedir. Tom bu degisim, dzellikle égretmenlerin degismesini ve gelismesini
gerekfirmektedir.

Dinya belki de hic olmadigi kadar hizli degisimlerin ve gelisimlerin yasandigi bir dénemden
geciyor ve herkesin bu degisime ayak uydurmasi bekleniyor. Sanayide ¢irak olarak ise baslayan
bir kimse, artik dijital yeterliklere sahip olmadan is yapamiyor. Dijital olarak programlanabilen
CNC tezgahinda Gretim yapiyor, siparis almak igin akilli telefonunu kullaniyor veya teslimat
takibi icin dijital platformlardan yararlaniyor. Bir doktor, hasta randevularini veya takibini internet
Uzerindeki uygulamalarla yapiyor, teshis koyabilmek igin baska Glkelerdeki meslektaslaryla web
konferans yapabiliyor. Ogretmenler ise baylesine degisen bir donyayr anlamak, ayak uydurmak
ve dgrencileri icin 6gretim sireclerini gelistirmek ve yenilemek durumunda kaliyor.

Birkag cimle ile yazilabilen fakat biyik emek, zaman ve caba gerektiren yeterlikleri edinmek
ve kazandirmak icin dinamik bir mesleki gelisim sireci yasaniyor. Sadece teknolojik gelismeleri
takip etmek yetmiyor. Dunya'daki gelismelerin egitime yansimalarini, bunlarin sosyal yapiyi nasil
degistirdigini dolayisiyla égrencileri nasil etkiledigini anlamak gerekiyor. Hem bilimsel hem de
pedagoijik acidan gelismeleri takip etmek, 6grenme ve égretme uygulamalarn ile bu yenilikleri
bUtinlestirmek icin yeni ¢cézimlerin Uretilmesi gerekiyor. Sadece mesleki alanla ilgili konular
degil, yeterliklerle ilgili olan tGm konulan ve teknolojinin egitim Gzerindeki etkilerini strekli
bir bicimde gincel kaynaklardan okuyarak, nitelikli egitsel bloglari takip ederek ve forumlari
izleyerek tum egitimcilerin kendilerini yenilemeleri gerekiyor.

Bilgi islemsel disinme becerisi, bu degisim ve gelisim icinde kendine yer edinmis yeni
bir kavram olarak géze carpiyor. Bununla beraber biraz daha derine inip incelendiginde, salt
teknoloji veya dijital beceriler vurgusunun &tesinde oldugu gérilebiliyor. Egitim icin énemli ve
temel bir kavram olma yolunda devam eden disinme becerilerinin teknolojiyle iliskisi Uzerinde
duruyor. insanlarin teknolojiyle kurdugu veya kuracaklar iletisim, yénetim ve tretim becerilerine
vurgu yapiyor. Bu yiuzden biz égretmenlerden, branslarimiz ne olursa olsun, bu beceriyi nasil
kazanabilecegimiz ve derslerimizile nasil butunlestirebilecegimiz Gzerinde disinmemiz bekleniyor.

Tum bu séylenenlerin zor olsa da dgretmenler icin yapilabilir oldugu biliniyor. Cinkd
dgretmenler, degisimden etkilendikleri kadar degisime yén verme gicine sahiptir. Bu baglamda
degisimin mimarlari olarak yeni bir konuda, yeni basladigimiz bu galismada bizlere katildiginiz

ve bilgi islemsel disinme becerisini kazanma konusunda gdsterdiginiz ilgi icin tesekkir ederiz.
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